
le livre qt~i 
rend fou 

Au début les énigmes vous paraîtront plutôt simples, 
sans danger... pour tout dire stimulantes. Dès lors, le piège 
se refermera. 

Pris au jeu, vous perdrez vite votre assurance condescen-
- dante, et la folie vous guettera. 

Folie raisonnante, folie circulaire, folie obsessionnelle: 
qui ment, qui ne ment? Qui est fou, qui ne l'est? 

Folie du doute, folie de la persécution: qui est éveillé, 
qui rêve? Qui est qui? 

Puis, quand du jeu vous serez passé au méta jeu, vous vous 
installerez dans une bienheureuse folie douce. Vous saurez. 
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