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Conseils . 

Matér iel nécessaire : 
• crayon noir millé fin, règle compas, équerre, double-décimètre, rapponeur, cmyons de cou 
leur ou crayons feutre ou surligneurs ; 
• (D) t'invite 11 chercher un mot dans le dictionnaire ; 
• (C) te propose d'utiliser la calculatrice pour faire les opérations (le dessin des touches est re· 
produit). 

Lecture ellracés : 
• lis lentement, rien ne tc presse ; pense que la construction d'une abbaye durait des dizaines 
d'années! 
· fais d'abord des tracés au crayon en traits fins, repasse ensuite au feutre ou au surligneur; 
· mesure les longueurs en mm ; 
· colorie les surfaces en couleurs pftlcs; 
· ajoute comme tu veux des couleurs là où cela te plaît. 

1 1 Il 1 Il 1 j Il 
8 .... 

1 Il il 
§ 
N 

Repère sur cette échelle les dates suivantes et marque-les par des traits de couleurs diverses. 

couleurs choisies : 
· 1. L'année 2000. --D c:::J--. 
· 2. La seconde guerre mondiale, 1939-1945. --CJ c=J-.. 
• 3. La Révolution française , 1789-1804. --CJ CJ--:
. 4. Le roi Louis XIV, 1638-1715. ..-D 0--

• 5. Le roi François 1", 1494-1547. 

- 6. Jeanne d'Arc, 1412-1431. 

-7. Le roi Saint Louis, 1214- 1270 . 

• 8. Abbaye de Boscodon, 1132-... 

lmprlnlerie Louis Jean • Oépot légal : fe v 1998 e Association des omis de l'obbnyo do llosco<lon. Crots Février 1998 t.SSN O?S7 200X 
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1..e .M,oîl:-re d.e. l' ~Qre dl-rîtJeoil "b eo-nsl:rucl:icn.. 
~li-.se...s Ù d.e.s 1?Z.Ott.<JSl:ire.s. 

Jl e cherche . . el: col.ori.e e.n. jaune ses l:rois outils 
rr\..nG-\..pou;~: 

- Le C07nf05 , 

_la cann-e , 

L' • - _ ~u e:rre 1 

pour l:rocer k..s c.erc.le.s , 
(Il n'a pas la même forme que Je tien.) 

f.OU'r èn:~cer ~ droil:es e1:. 172.e~1"er 
~ 'lcn..9ueurs, 

rour è-racer ~ a~le.s droil.s. 

Il voulait bâtir des èd.i(ic~ br112-o12~~ eL 
B"'an.ds l'" ur èim.ci-9'1'1.e.r de sa foi. 

CoLcrie. e.n. bks l'œuçre d.od il. o di.-r':lé la 
C.onstruàicn. et J.on.l:- il l::~ttl un.. -moàqk.. d.4n.s L:. vuti..n d..roite. 
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Ch.a'lue. foLs gu'illro -
r oi.l:. c,e~ t 0 r'YTW-5, 

le. }(,aUr~ c::k. l' C%t.uvre.. 
p~n.sai..è.. a k. ur sit)n. i.f'ica l:. i..o tt.. -

L\n brac~ .sim:ple. 

- Du centre 1, trace un cercle qui passe par les point~: 
A B C D 

- R~unis par des lignes droi tes les points : 
A ct B B et C Cet D D et A. 

Tu obtiens un carré. 

lou'l' les gen.s du X,o!:J~n.. ÀBe.., le.s form.e..s 
9 èom.Üri.'lue.s avoLe.lll un. sen..s. 

- Marque en rouge le point I : 
il fait penser à l'infini. à Dieu. 

- Repasse la croix en jaune : 
elle évoque les points cardinaux, l'horizontale et la verticale. 

le passage difficile du monde terrestre au monde céleste. 

- Repasse le tour du carré en vert : 
c'estle monde terrestre celui que nous connaissons le mieux. 

- Repasse le tour du cercle en bleu : 
c'estle monde céleste. le monde invisible que le croyam espère 
après la vie. 



- Trace le carré A, B, C. D. et le cercle de centre 1 et de rayon JE. 

- Repasse avec les mêmes couleurs qu'à la page 4, le cercle, le carré, le 
point, la croix, ou plutôt les croix. 

Tu retrouves les symboles(*) de Dieu. du passage. du TIWiuie terrestre et 
du ma11tle céleste. 

Mais en plus : 

- la double croix marque les huit directio11s pri11cipales et 8 est le chiffre 
parfait du ma11tle fwur. 

- les quarre petites fl eurs indiquent les quatre éléments: 
l'eau la terre l'air le j eu. 

- tu peux lire les initiales de Jésus Christ 1, X. en grec. 

- les !cures A (alpha) ct (l) (om<!ga) marquent le commencemenr et la 
jill. 

- repasse ces ··symboles" en couleurs différentes. 

(*) une forme, un chiffre sont des symboles quand ils rappellent une réalité 
moins visible qu'eux 

- -- · ê 
:D 

1 

:A 
• 

~c 
1 

le Chr-isme e.st. un des 
pLus atU.i2.n.s t:.rads qui. 
serv oil:- ~ s'-9r.z.e de. re
c.on.n.ai.sson" pour Les 

C.hrJ.lt.e11.s . 

(D) Constantin l" le Grand 

5 
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.A. l:rotver.s le. monde., 
a 'tot~ èe.s t~ é.po~ues, 
k,.s Fo1"m,e..5 géom.i tr~ue..s 
onl: lo ntê.m.e sÏ!)mfi.col · 

-pour 
rous le.s h.o-mm..e.s . 

l.e X,auda la, 

En Inde ct en Extri!me-Orient, on rrouve des dessins qui re~ semblent au 
Chrisme et dom les éléments ont la même signification. 

- Repasse les ctuTés en vert : le monde terrestre. 

- les cercles en bleu : le moruie céleste. 

- en jaune, la croix - le passage- qui parmge le petit carré en 4 parties: les 
quatre éléments. 

-en rouge, le point cenrre : la Divinité. 

- Colorie en jaune les douze pétales de la fleur de lotus qui représentent la pu
reté. et OIISSi le.\ douze mois de l'année. 

Cl EL 

- En Amérique, les Indiens Fox traçaient des marelle~ où l'on retrouve les 
mêmes symboles que tu colories toujours de la même façon. 



LJ'1'L car-ré pour les com pag12ons. 

Sur cene figure : 

r~tmuve le point, la croix, le carré, le cercle ; er souviens-roi de ce qu'ils 
t' VII(/U/!/11, 

''')lUSse en gros traitS les lignes AC, CB, DE :c'est le A de Charlemagne, 
Ir .mmr du savoir. 

avec une autre couleur, repasse CD, DO, FG :c'est le 4 chiffre dont 
l haque panic est une mesure de base (voir page 10). 

marque en rouge le point <p (letrrc grecque phi, comme Phidias*). La 
111rsure de C<p permet de trouver: 

LE NOMBRE <l'* 

\olorie l'intérieur des surfaces circulaires pour obtenir un dessin que l'on 
retrouve en Chine et qui représente le : 

YIN ET LE YANG 

0-0-0-0-0-0-0-û-0-0-û-O·û-0-0-0 
(0) Phidias: ............................ .. 

(Cl Mesure les longueurs C<p et DE. 
Hn appuyant sur les touches dessinées, 
calcule: 

C<p 1.1. DE 
8 El .... 

• • • • • ••• 

le..s c.omragnoflS é.~ï.enl: 
~ arli...san.S ro,..èi.cal.iire.~ 
m.e11.l: lurbik.s ~ui.. , à L'ipoque. 
où lu u~res él:aieni rares 
et ch.er.s, con.n.ai.s.sai..e.nl:;" d.e.s 
~océs géom..él:r~e.s sim.-
f.'l.e.s qu 'iL; e.m.-p1o!Ja.ien.è 
èri5 scuve.nl::. 

7 
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E - - - - F [ln 
-- -..... 

.... 

c 

A._ __________________ _. 

1.e..s Âncie2.S alhlchai.enl "beau 
coup d.' im.~rtonce à lo 
c:ii.<J9on.ole du carré. 
_J:ll.e tim.ièe un.. an.9le CA1b45 
_ Si. la côté &, can"é. e.sê -1 , 

la mesure ~ k di.agon.al.e 
1 1. . 1 '" . .... . -n. e.s ... 11-1. , tt 1.. ~ ,1:1.,.. , , r: -m.Q 1-5 

-1 , 14 -~'* ... IJ,O m,ln-e. Q rreü Vt:: .. 

l11-acé dgnamù:Jae. 

- Avec Je compas, n1 1races : 

-un quan de cercle de centre A, et de rayon AB qu i arTive en D. 
- une autre portion de cercle de centre B e1 de rayon AB gui arrive en C. 

- Avec la règle, trace CD, tu obtiens un carré. 

- Trace la ligne droi1e AC, c'est une diagonale du cané. Colorie-la en violet. 

- Avec Je compas, de A comme centre avec le rayon AC, trace une portion 
de cercle qu i arrive en E, trace la droite EF. 

- Colorie AE et FB en violet, EF, DC, AB en vert. 

Le rectangle A B E F ressemble à une feuille de papier à Jeure normale, 
parce qu 'i 1 a les mêmes proportions (*). 

Si l'on plie la feuille en 2 puis en 4, les rectangles 4ue l'on obtient ont la 
même proportion. 

(•) La proponion c.'tlc rappon qui existe emre la longueur ct la largeur d'un rcc1anglc. 

ICI Mesure BFe1 AB 

BF E AB [3 
Pour LTOlwer ce rapport~ lU calcules : •••• 

• •• • . ... 



k ~ecèansk 

Voici un carré. M est Je milieu de BC. 

De M comme centre, avec MD comme rayon, trace DE et le côté EF, le 
rectangle ABEF est un : 

RECTANGLE q>• 

Il parait plus équilibré , plus harmonieux que d'autres. Le rectangle CEFD est 
aussi un rectangle cp *. 

- Trace GH, FDHG est un carré et GHCE est ..... , ...... , ........ ... * 
- Trace n, GEJI est ............... et fHCJ est ........................ * 
1ù 

. . . 
- peux conon uer ams1 .................................................. . 

Le rectangle 'P marque l'Harmonie. 
Le nombre appelé (/), que tu as calculé se retrouve très souvent dans la 
nature et dans les œuvres d'art. 
A partir de la Renaissance, le nombre 'Pa été appeM nombre d 'or. 

0·0-0·0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

Colorie chaque surface avec une couleur différente ; 
et rep:1sse les lignes avec un gros tnùt noir. 

AF AB 
B .... ~ •••• • (C) . . . . 

9 

F G - E 

I. .K J 

1---- ---H...-""!"L--t C 

A 

J)~i& l:A~uu-d J les 
bôè1-S.seur.s , ks scuJrèe.utS, 
le.s pei.nl:~ onl:. toujours 
durcb.é. k b"-at.ité et 
L' h.ar m.on.~ dans lb,,..s 
œuvre..s.. c 1 e.sl: raurquoÎ
ili; t:.itil.isaien.è tœ5 souvenl: 

k -red:a r1;9le. Cf 

t1 

B 
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Canne du J'Gaitre d'œut>rte. 

1.~)(,QÜr~ d 1Q'.u~e., wi- 1l.e. 
éQleulcti.l: ~:n . . Il l:r-as-ail: 
su r~c.ton.ste.s 'f d: obl:LUQit 
du lo~u~ur.5 'lu"', m..isu bout 
0 belul: > rorm.ai.en.è. U'YlL CQ=..,n;=~ 
o~ ai..Sail: aussi z:me 'P..~! . 

Si ru as fait tous les calculs de la page précédente, ru as dO trouver des 
nombres comme 1,55 . .. 1,6 .. . 1,61 ... 1,62 ... 

La réponse presque exacte, avec des mesures précises serait 
(!} = 1,618034 ... le nombre de l'harmonie. 

Le Maître d'œuvre ne sava1t ni lire, ni employer un tel nombre. 

Voici la réduction d'une canne qu'i l fabriquait : 

ICD I CD 1 

Le nom des différents éléments correspondait à une panic du corps humain. 
Les mesures varient selon le pays, l'époque ou l'homme pris comme modèle. 

Toute mesure est égale à la somme des deux plus petites qui la précédent. 

la paume (7 ,64) 

l'empan (20 cm) 

la coudée royale (52,36 cm) 

CD le palme (12,36 cm) 

G) le pied (32,36 cm) 

0-0·0-0-0-0·0·0·0·0·0-0-0-0-0-0 

Colorie les différentes parties de la canne 

Repère ces mesures sur le dessin du bras. 



12 noeuds. 

Ke11arde bien le dessin de droite. repasse les nœuds en couleur, il y a ...... nœuds. Si 
l'un fenne la corde en une boucle, numérote les intervalles, il y a ...... intervalles. 

Cene corde tendue enrrc deux piquets donne une ligne droite. 

A 

Si on repère 3 intervalles 11 partir de A, vers B, puis 4 in
tervalles à partir de 13, vers C, il reste 5 intervalles entre C 
et A. Si la corde est bien tendue, l'angle B est droit. 

0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

Essaye de fabriquer une corde à 12 nœuds. (Intervalle :53 cm) 
Essaye de fabriquer une canne de Maître d'Œuvre. 

(C) longueur d'une coudée longueur d'un pied 

. . . . +] .... 
• • • • 

1 
1 
1 
1 

' \ 
F 

', Î ', // .... .; ---

1 
1 

{Vue. de dc.ssus} 

En fixant à un piquet F un bout de la corde. On 
tend la corde et on la déplace en tournant autour 
de F. On obtient un cercle. C'est ce que font en
core les jardiniers. 

11 
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E 
• 

~~--------~--~~--~c y ----
..... -

.,; " Le fenèagone . 
/ 

/ 

A 

/ 

F 
• 

To 
' 

1 

1 

Voic i un rectangle ABCD, repasse le comour en bleu. 

- Marque le point 1 en rouge. Trace lA et lB qui one la même longueur que BC 
(vérifie). 

- Marque le point 0 et rrace un cercle de rayon 01 qui passe par A et B. 

- Du centre A, avec le rayon AB, rrace le poinc E sur le cercle. 

- Du cenrre B, avec le rayon AB, rrace le point F qui coupe le cercle. 

- Trace les droites EF, FA, EB. 

-Tu as obtenu une étoile à 5 branches : 

UN PENTAGONE ÉTO ILÉ 

C'est le :;ymbole de /'/lomme, de la perfection, de l'alliance du 3 et du 2. 

- Colorie toute sa surface en jaune. 

- Réunis les poims A. B. F. 1. E. tu obtiens un pentagone convexe. 

- L'astérie. ou étOile de mer, a la forme d'un .... ..... .. .. ... .. ... ....... .. 

0-0~-0-00-0-0-0·0-0-0-ü-O~-O 

(D) Cherche 10 pays qui one au moins une étoile à 5 branches dans leur 
drapeau. (Un pays en a 50, lequel ?) 



l 01 spirale . 

'l'u dois reconnaître dans cc ttacé une série de carrés et de rectangles <p (voir 
page 9) 

Tu places la pointe du compas en A, le crayon à la lettre a. et tu repa~ses 
le quart de cercle que tu trouves dans le cruTé G). En réduisant le rayon, ru 

fnis de même dans le carré(I} avec B comme centre, puis dans le carréG), 
ovec C comme centre, dans Le carré G). avec D comme centre, etc. 

Tu as tracé une SPIRALE, repasse- la en rouge. 

Elle esr le symbole de la VIE. 

On la retrouve partOut dans la nature. Regru·de la coquille du nautile ou le 
cœur de la marguerite. 

' . 

-f 

G) c 
' 

b 
... 

.B 
1 
1 
1 

1 
' 
\ 
\ CD \ 

\ 

' ' "'-
' ' ...... 

' ...._ 

Te souviens-tu de ce que signifient : 

- le poinl : .................................. ... .. 

-la croix: .. .............. .................. .... . 

-le carré: ...................................... . 

- le cercle : ............................. . ...... .. 

- le pentagone : .. ............................. .. 

0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

- Colorie les dessins à ton gré. 

13 
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LeS Gre c.!> 

Lo 1:é't:.rocle en sym..bo l..e.s 

e t E.spril; créQ"l:eur 

~ ~ Il :Pua lilL Ju,.;.;.. / oml>re.. 

c ., 8 Ill ~l.:C,-,. .k l 'u p ri'/; svr 
1.o »:1.4 tUOre. 

ID 13) G» tl lill ~ >nD 1UÙ.. s t.n.$ i b 1· 
..,-ol:<>L 

A..,.r e.t r 
A la l'v-f~dùm,.. 

"kG Rom.oin.IO c1. 'k5 Jl.robe.s ch 

0 I 0 1 

0 0 JT 0 0 2. 

0 0 0 .m 0 0 0 3 
0 0 0 0 :N 0 0 0 0 4 

~ol::.:!1. x h"oèal. -io 
X-+ Vel V A o.= s .... s 

La lettre grecque 1 (qui se lit penté) et l'équiva
lent du latin V (qui se lit cinqué) et du chi ffrc 
arabe 5, que tu connais bien. 

la titraae ' r~r,rt.st.n~e rar 
d..t..s jeto"-5 ou Je, cail1ouJ' 
,;Us pc.s~ t-1:1. tri4:n9le., se-rocail 
d..t. surporl: ô lo rifl.t..x~n. de.s 
Grt.c.s }'our qui.. ~qu~ 110m· 
brt. aQail:. v-ne.. :Jakur 

.S:Jmbol.~uQ 
L: 5 c-'e:sl: l 'l(o,...._e. _l'-.:.J.,-.,.:U>n.. 

les nombres. 

C'est un Italien de Pise, Léonardo Fibonacd, qui. en 1202, introduisit vraimen t 
en Europe l'u~age des chiffres arabes et du zéro. 

ll est aussi l'inventeur d'une suite de nombres curieuse qui porte son nom : 

]. 1. 2. 3. s. 8. 13. 21. 34. 54. 89. 144. 233. 377 ... 

- Tout nombre est égal à la somme des deux qui le précèdent : 
ex : 89 = 55 + 34 

- Le rapport de deux nombres qui se suivent est voisin du nombre d'or: 1.618 ... • 

0.0-0-Q.Q.0-0-0-0-0.0·0-0-0-0-0 

• (C) 233 [±J 144 EJ · · ·· 



La CharJle de Ron.champ. 
La chapelle de Ronchomp (*)a été terminée en 1955. Sa construcLion a été dirigée 
par Le Corbusier (**) qui a pris comme pige, non pas la canne du Maître d'œuvre, 
mais une pierre dont les dimensions sont à la fois en rappon avec la sui te de Fibo
nacci, avec le nombre d'or, avec le "MODULOR" qui donne les dimensions idéales 
de l'Homme. 

(•) au sud des Vosges 
( .. ) (Dl Le Corbusier 

Colorie à ta guise 

15 
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M 

~ .. - ~,..a,..t.re.pè . · '> 

A 
' l 
! 
1 
' r 
t 
' ,.Ir 
' 

1 

1 

• 
l E 
' 
1 

J 

• H 

Sur ce dessin, ru reconnais et ru repasses le contour: 

-d'un carré, en ven, 
- d'un rectangle d'or, en orange. 

0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

Th marques en rouge les points [, O,"P. 
Tu joins I à A et I à B. L'angle AIB est la pointe d'un pentagone (voir page L2), 
colorie-la en jaune. 

0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

De 0 comme centre, trace un cercle de rayon 01 qui passe par A et B. 

0-0-0-0-0-0-0-0-0-0 

De P comme centre, trace un cercle de rayon PI qui passe par E. 

0·0·0·0-0-0-0-0-0-0 

Trace les droites PB prolongée jusqu'à H et PA prolongée jusqu'à L. 

0-0-0-0-0-0.0-0-0·0 Ccl-tL gra~ croi.x est k. r,'k 
d..e. base. de.'l'~li.se. a.z. l:Al'ba· Repasseletnurdescerclesenbleu. 

::J~ ~ ..:&o$GO~ 'tel. qu'a p-u Enfin, avec un feutre noir repasse, en te servant d'une règle, Je contour: 
'(é. èracer 1.e ~aîl:.r~ d:: QwfJT-€ 
a-Qe.c 5e..s i:t1-5h-tnn.~~ 5i-m.- A. F. G. B. K. H. S. C. D. R. L. M. A. 
-pl~ (voi 't" p-~ sans col.cul.s . o.o-o-o-o.o.o.o-<)-o 

com..p~u~s.Xai.s néztlil.ie f'O.S 9ve 'f'ourlui.J l:otJh. Form.eJ lêul ~e e5l. 5_!!dole. . 
( vooi· p .S) 



la m.c~rch~ "ers 1:t Lumiire . 

.En. e.'tll:,.c:ml d.a-r.t.S L' *1U..Se -pC!r 'la '}'or'k E , $i. n.ou..s 
-marchons ~l.'f'.S k c'b..œ.ùr, rlz.J.s 'tl.OlJ$ O~Qtt~ 

r1v.s ~u.s 1:rouvon.s ~ l..·z.nnw<. . 

Lorsque nous arrivons au point P, nous voyons l'ensemble des fenêtres comme sur 
cc dessin. Colorie en bleu ciel l'intérieur des fenêtres et en ocre gris, le reste. 

REGARDE BIEN · 

-Il y a 1 fenêire seule, en haut, c'est DIEU. 

-En dessous, 3 fenêtres en triangle c'es1la TRINITÉ. 

-2 fenêires sur les cô1és latéraux du chœur, c'esiia DUALTTÉ., le Chris1, 
Dieu ei honune. 

- Dm1s les chapelles latérales, 2 autres encore formemun grand 1riangle 
avec celle du haw, cela/air 8 c'est. da11s la pensée du mattre d'œuvre, l'accompli.~
,çement, le remps fuwr, l'accord parfait comme résonne la vol/te quand s'élève un 
beau clwnt. 

17 
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Photo ~odlaque. 



l 1 igl\.s G cÙ ~ oscoc:ku -n..e c.om.por"loü; ouc.un.e 
ü~1J•lurc.l';"~tt ~~ait ~trai.re ~ '"!"iœs Je~~· 
l \ iUÎ ':<lu~ à.et'~re1.a~ ) CC1.16'l:.ruik a fUI pru a 

l '"~''1c jpo'Juel at.~ conl:raire1 propo.1~ éle nom.breu~ 
• a 'tJlr!urc..5 d4!-il-uùs à insb-.uiT~ 'IL yeur'le9vt. 
n., liU.I&l i t -pa-' l.i.Te . 

ur k.. bi"11'"n >tc pkci au à«.s.sus de la -porù $€. 
tr V''' att~ œu~e m.a~~,l dod: -ncU6 a12cu, 

,. lu éUt. ,;,l, 1',-\;nctpau;c 1 c:om.nae a.u.!bo~~e.. 
(Repère-les et colorie -les avec des teintes pâles). 

. 
1 . 

'P 
-·~ 

t& .:.utr~~r c:~ ~oUlu m.cnh-~r '1u~ k Chri.sè}'âtlr~ du ~·mpç 
accueille. ~s ks 1um:..me.s. 

11 ,,,, 11!1/o• c /11 I.H, plus haut que tous les awres person-
1 1 '' ,.,,.,.ln /Iras en croix. Des spirales Q) ornent 

11 1• to 1111 111 \llmtml @, très grande ouverte, invite les 
1 111111 'd rt~mpte!ldre, à venir vers lui. 

1 111 f Oflt'l ol'l111mmes se pressent et sont accueillis, 
1 1 f /rf ~~~~·~ l11:arres comme ces hommes aux 

1 mdrt (Jtrlff,•.t D). 

signes du zodiaque. comme les poissons@oule callct•r 
@, ou des scènes des travaux des champs@. Troi.1 
êtres enroulés sur eux-mêmes - un chien. 1111 acrobate, 
une sirène montrent la folie du monde - (J). A gauche 
et à droite de la tête du Clvist, l'EAU, source de VIe,® 
et le feuillage de l'ARBRE. liaison enJre la terre et le 
cie/(2). 

/l'"' lt .lfll'/111 1 Ndr.v du pourtour, 011 reconnaît les 
* (0) VÉZELAY - tympan 
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Le peintre allemand Albert DÜRER -
1471-1528 · nous a laissé cene méthode de 
construction du pemagone. 

Pour tenniner cc livrer relie chaque figure 
géométrique et ce qu'elle symbolise : 

· marque en rouge le Point central : 
DIEU 

- en bleu, cet ensemble de lignes courbes: 

la TRINITÉ 

Du même auteur: 

- en violet, la Croix : x 
SACRIFICE et RÉSURRECTION 

• en vert, cet autre ensemble de courbes, 
le poisson, marque de reconnaissance des pre-
miers chrétiens. n 

u CHRIST 6 
• en jaune, le penUigone : 

L'HOMME et la VIE 0 

Livret 1 : Je dessine et je colorie l'Abbaye de Boscodon pour les enfants de 7 à JO ans. 
Livret 3 : Les Tracés du Maître d'Œuvre pour les plus de 13 ans. 

LES TRACES OU nAITRE 
Pr"' 3 .05 

I l~ IIIIH 

1 -1 •j 

' 

On peut passer commande à : 

Association des amis 
de l'abbaye de Boscodon 

05200 CROTS 
tél: 04.92.43.14.45 fax: 04.92.43.50.58 


