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AVANT-PROPOS

Le présent titre o pour but de rassembler G lintention des personnels
non officiers sous contrat ou de cuarriere, et hotumment pour les cundiduts
uux divers certificats militaires, les données de buse indispensubles pour
comprendre d chague hiveuu les problémes de combut que tous les per-
sohhels hon officiers peuvent étre umenés d résoudre, yuels yue soient leur
arme, leur service ou leur spécidlité de formation.

Il s'agit de donner G ces personnels la capacité de fuire fuce aux dléus
du combut et non celle d'exécuter des missions spécifiques du fantussin.
Ce fuscicule n'est pus un réglement de manceuvre dinfunterie, mMais un
maunuel de combut d'uutodéfense toutes urmes.

Les principes de IINF 202 ont été uduptés en conséyuence, |'uccent
étant mis sur l'uptitude <

— Mmener des uctions uutonomes ;

- réuyir vite duns des situuations imprévues ;
U la téte d'éléments regroupunt suivant le nhiveduu, environ ciny, dix ou trente
personnes, suns qu'ils puissent étre ussimilés exuctement dux « éyuipes »,
«groupes » ou «sections » des unités d'infunterie.

Duns le présent document les termes « groupe » et «section» sont
cependunt employés pour désigner les «éléments» évoyués ci-dessus. I
s'aygit seulement d'une commodité de luhgyuge qui he doit pus fromper.
Bien yu'elle h'uppurdisse plus duns I'INF 202, la hotion d'équipe u été reprise,
entre autres pour des ruisons pédugoyiyues, suns yu'il y dit pour autant
contradiction avec ce munuel.

Les donhées de buse exposées duns ce ftitre regroupent les connuis-
sunces fuctiques théoriques correspondunt aux missions fypes. Elles consti-
fuent un document de référence pour les cundiduts et les instructeurs.
Indispensuble, leur étude he suuruit foutefois suffire G lu prépuration aux
épreuves tuctiyues des divers certificats militaires (O, Seule lu Mise en oceuvre
d'un ruisonnement permet d'adupter les connuissunces ucyuises G la situu-
fion toujours houvelle créée pur tout probléme de combut et, pour ce faire,
I'instruction tactique pratique sur le terrain, uvec troupe de Munoceuvre, est
indispensuble.

Le TTA 106, tome | « vocubuluire militaire (termes et expressions) », devru
étre consulté pour une bonne utilisution des termes Mmilituires (cheminements,
cuponniere, etc.).

(1) C'est pourquoi il N'u pus été jugé utile de donner uu contenu de ce fitre, lu pré-
senfution udoptée duns les autres fitres.



SECTION |

DEVOIRS ET RESPONSABILITES
DES MILITAIRES AU COMBAT

CHAPITRE UNIQUE

1re PARTIE

2¢ PARTIE

Tout combuttunt, yuel yue soit son ygrude, su fonction ou
sU mission, U des devoirs permunents au combut

- obéir, en exécutunt 4 lu lettre les ordres recus ;
remplir sa mission yuoi yu'il en colte ;

rester ¢ soh fposte

renseigher son chef en toutes circonstunces ;

conhtinuer G combdttre jusyu'd épuisement de ses forces
et de ses moyens de combut ;

rejoindre l'unité la plus proche s'il se trouve isolé ou éyuré.
De fucon plus yénérule, en toutes circonstunces, il doit :
— prendre soin de ses urmes et de son Mmutériel ;

- he pus fruhir le secret des opérutions ou divulguer des
informations dlurmantes ;

- mépriser lu propuygunde ennemie ;

- respecter intégrulement les réyles de lu convention de
Genhéve d layuelle lu France u souscrit, en puarticulier
celles relatives & la conduite < tenir envers la population
Civile et les prisonniers de guerre,

S'l est lui-méme fuit prisonnier

- s'efforcer de rejoindre une unité umie ;

— refuser d'yider I'enhemi;

— eh cus dinterrogyutoire he déclurer yue ses hom, prénoms,
grude, dute de huissunce, huméro muatricule ou, d défaut,
une indicution équivulente.

En tant gue chef, le responsuble conduit la lutte et pour-
suit le combut jusyu'au succes ou G ['épuisement de fous ses
moyens.

I doit :

- stimuler la volonté de combutire ;

— Mmuinfenir en foutes circonstunces l'ordre et lu discipline,

uu besoin forcer l'obéissunce ;

— prendre toutes dispositions pour yu'aucun document impor-

tant et mutériel utilisuble ne tombe daux muins de I'ennemi.



SECTION I

LE COMBATTANT INDIVIDUEL

CHAPITRE 1

LES ACTES REFLEXES DU COMBATTANT

1re PARTIE
S’ORIENTER

Le combutftunt, yu'il soit posté ou en mouvement doit tou-
jours éfre en mesure de fuire usuge de son darme. Agressif et
sachunt utiliser le terrdin, il cherchera d détruire I'ennemi par
des tirs précis G courte distunce.

I combut en yénérul uu sein d'un bindme (section Il). Pour
étre en mesure de remplir sa mission, il doit étre cupuble d'exé-
cuter purfuitement les frois uctes élémentuires suivants :

se déplucer

se fposter;

ufiliser ses armes,

en ayunt en permunence un double souci :
- le renseignement (CR) ;
- la sGreté.

L'exécution correcte de ces uctes élémentuires requiert lu
mise en osuvre d'un certuin hombre d'uctes réflexes :

— S'orienter ;

- observer;

— progresser ;

- se protéyer;

- se cumoufler;

- dpprécier une distunce ;

- désigher un objectif;

— firer et lanhcer une grehade ;
- communiquer ;

- rehdre compfte ;

— garder la ligison au sein du binbme.

Déterminer une direction et la conserver.

11. Utiliser les différents moyens d'orientution simples de jour
comme de nuit (boussole, soleil, montre, lune, étoiles).

12. Mutéridliser sur le terrdin, pur des points de repére fixes
et cuaractéristiques, une direction G prendre.



2¢ PARTIE
OBSERVER

3¢ PARTIE
PROGRESSER

4e PARTIE
SE PROTEGER

5¢ PARTIE
SE CAMOUFLER

6° PARTIE
APPRECIER UNE DISTANCE

/¢ PARTIE
DESIGNER UN OBJECTIF

Rechercher par la vue et I'écoute des renseignements sur
le terrain, 'ennemi ou I'ami.

21. Définir les limites droite et gauche du secteur d'obser-
vation.

22. Choisir des points de repére.

23. Découper le secteur en zones (duns lu largeur et duns
la profondeur).

24, Déterminer les points dungereux.

25. Assurer la permunence de l'observation (de jour) et de
I'écoute (de nuib).

Avancer en utilisant le terrain pour échapper aux vues et
aux coups de l'ennemi.

Adupter le mode de progression aux possibilités de protec-
fion ou de musque offertes pur le ferrain rencontré (Marche nor-
Mmale, course, rumper, bonds).

Prendre des mesures pour étre a l'abri des coups de I'ennemi.
41. Choisir lI'ubri haturel le plus proche et le plus efficuce.

42. Aménuger cet emplucement suns en modifier l'uspect
extérieur.

43. Eventuellement l'udupter contre les effets NBC.

Se dissimuler aux vues de l'ennemi terrestre et aérien.
51. Choisir un emplucement « couvert »,

52. Respecter les régles élémentuires suivantes :

— éviter les formes cuructéristiques et tenir compte des
ombres ;

— éviter les mouvements brusyues et les lumiéres (nuit) ;
— udupter les couleurs aux fonds naturels.

Evaluer une distance pour faire usage de son arme.

61. Evaluer & vue (éventuellement & l'uide des jumelles ou
U l'uide de points de repére dont lu distaunce u été préuluble-
ment mesurée uu double pus).

62. Reconnditre si l'objectif est 4 portée de son urme
(hausse).

Localiser rapidement et sirement un objectif.

71. Rechercher et désigher un point de repére prés de
l'objectif.

72. Situer l'objectif (avec les doigts, brus tendus) par rapport
d ce point de repeére.

73. Décrire |'objectif.



8¢ PARTIE
TIRER ET LANCER
UNE GRENADE

9¢ PARTIE
COMMUNIQUER

10e PARTIE
RENDRE COMPTE

11e PARTIE
GARDER LA LIAISON
AU SEIN DU BINOME

Connaitre la technique et le service de son arme.

81. Connuitre son urme (démontuye, entretien, munitions,
etc.).

82. Utiliser son urme (réyluye, positions uduptées, etc.).

Transmettre, par un moyen adapté a la situation, un rensei-
gnement a quelqu'un.

91. Etre en livison avec son chef.

92. Utiliser un moyen de liuison udupté (discret ou rupide,
Voix, yeste, téléphone, radio, etc.).

Exposer a son chef rapidement, exactement et précisément
un renseignement.

101. Muintenir lu livison avec son chef.,

102. Pour ne rien oublier, répondre aux yuestions :
- 4ui ou yuoi ?

- Oou, pur ou?

- yuund ?

111. En proyressunt suivre le méme cheminement,

112 En déplucement ou < l'urrét, yarder lu livison < vue et
udupter les distunces de fucon d ne pus étre touché pur lu
méme rufale, Muis 4 pPouvoir communiyuer.



CHAPITRE 2

LES ACTES ELEMENTAIRES DU COMBATTANT

Ire. PARTIE
SE DEPLACER

2¢ PARTIE
SE POSTER

3¢ PARTIE
UTILISER SON ARME

Pour se déplucer, le combuttunt est uppelé d s'orienter, pro-
gresser, se cumoufler ou s'dbriter s'il s'arréte, G observer, éven-
tfuellement < utiliser son arme et toujours communiyuer et rendre
compte.

Ceci lui impose de ruisonner tout déplucement en se posunt
les uestions suivantes :

- ou dois-je uller ?

— pur ou y dller?

- comment proyresser ?

- guund puartir ?

Pour se poster, le combuttunt s'installe en un point qui
permet

— d'observer suns étre vu ;

— d'utiliser son arme ;

— d'étre en livison avec son chef;
— et si possible d'étre ubrité.

Mettre en oceuvre son urme duns les conditions de combut.,

31. Etunt posté : observer, upprécier lu distunce et respec-
tfer les consighes d'ouverture du feu.

32. En déplacement :

— utiliser le tir instinctif & courte distunce ;

- se poster et rendre compte ou firer sur un ennemi <
moyenne distunce.



SECTION lI

LE COMBAT DU BINOME

CHAPITRE UNIQUE
LES MISSIONS DU BINOME

LA NOTION DE BINOME

1re PARTIE
GUETTER

Le binbme est l'ussociution permunente de deux combut-
tants aux roéles complémentaires. Il rend plus uisé I'exécution des
missions et facilite notamment l'application des mesures de
sQreté.

Pendant que l'un des combuttants accomplit la mission,
I"'autre ussure su protection rapprochée.

Mission qui consiste pour un bindMme, < partir d'un empla-
cement choisi & cet effef, a observer un secteur nettement
délimité pour DECELER les uctivités ou indices d'activités de l'en-
nemi ou G détecter les menuces udériennes duns le but
d'ALERTER ou de RENSEIGNER sonh chef.

La répuartition des tGches entre les deux combuttants peut
étre la suivunte
e Pour une mission de courte durée.

Le guetteur A ussure le guet d courte distance.

Le guetteur B est churgé des secteurs lointuins et du yguet
uérien.

A

e Pour une mission de longue durée.
Le guefteur A veille.

L'autre est au repos, churgé au besoin de lu liuison uvec
le chef.



2¢ PARTIE

ECLAIRER

3¢ PARTIE

APPUYER

4e PARTIE

DEFENDRE

Mission yui consiste pour un bindme précédunt une froupe
en mouvement, G DECELER I'ennemi, G ALERTER et RENSEIGNER
ufin d'éviter lu surprise et de donner uu chef le temps de réugir.

Un éclaireur exécute |'action principule.

L'autre observe lautérulement et au loin et protéeye le pre-
mier de son urme.

et
e/

T —

Mission gui conhsiste pour un bindme, d partir d'une position
choisie, O upporter une AIDE 4 un uutre bindme pur des FEUX
uppliqués sur des objectifs repérés.

Le binbme qyui uppuie doit conserver lu liuison uvec le
binbMme uppuyé.

s'agit aprés avoir uménuyé le terrain
d'observer ;

d'utiliser ses urmes ;

de rester en liuison uvec le chef,



SECTION IV

LE COMMANDEMENT DE L’EQUIPE

CHAPITRE 1
GENERALITES

e PARTIE
L’EQUIPE .
ET LE CHEF D’EQUIPE

11. L’équipe

12. Réle du chef d’équipe

13. Le combat antichar

L'éqyuipe est l'ussociution de 2 G 3 bindmes, en vue de rem-
plir des missions tres simples, en gyénéral dans le cadre d'un élé-
ment plus important,

Tout petit gradé, suns distinction d'arme ou de service, doit
fpouvoir communder une équipe au combut, duns une Mmission
simple de putrouille.

Les binbmes de
l'éyuipe sont dotés de leur
armement individuel ou
d'un uarmement collectif,

CHEF D'EQUIPE

Léyére, discréte et 1* BINOME
mobile, cetfte éqyuipe est = T
plus particuliérement desti- 2 E'"*?ME
née d remplir des Mmissions 3¢ BINOME

de sUreté. Elle est upte au
combut rupproché.

Le chef donne en toufe circonstunce l'exemple d'un combut-
tant de qudlité.

I communde, et controle I'exécution des ordres.

Il fait utiliser le terrain et fait respecter les distunces et les
intervalles.

Il fuit exécuter une suite d'actes élémentuires.

I coordonne l'action de ses bindbmes et veille < lu slreté
de soh éyuipe.

Encudré, il reste uttentif aux ordres de son chef.

Chuqgue fois yue l'urmement en dotation le permet, I'un des
binbmes est équipé d'un lunce-royuettes untichar. L'éyuipe
recoit dlors une Mmission unfichar.

Duns ces conditions, foute I'éyuipe contribue < assurer |u
sGreté rupprochée du bindme AC qui ussure lu mission principale.

13



2¢ PARTIE
MODE D’ACTION
DE L’EQUIPE

21. Les actes élémentaires
de I'équipe

22. Se déplacer

Comme chuyue bindme qyui lu compose, I'éyuipe exécute
collectivement les trois uctes élémentuires suivants :

e Se déplucer;
o S'arréter;
e Employer ses armes.

L'éyuipe se dépluce pur bonds de longueur variuble suivant
le terrdin.

Le binbme de téte doit, dés le dépurt, upercevoir le point
d'arrivée ou limite de bond.

L'éyuipe se dépluce en utilisunt deux formutions :

En colohne par un (ou pdur binbmes successifs).

Cette formation permet de progresser raupidement, de nuit,
par muuvaise visibilité, ou d'utiliser un cheminement.

En lihge (ou pur binbmes uccolés).

Cette formation permet G I'éyuipe de frunchir une créte ou
une route, de couvrir une lurge zone de fterruin et d'uborder
une lisiere. Elle réduit lu vulnérubilité aux feux d'infunterie exé-
cutés de fuce.

- %‘%%: .

|

®

A

Commandements pour se déplacer.
Pour se déplucer, le chef fixe :
D - direction yénérule de progression ;
P - le point précisé du terrain G utteindre ;
| - litinéruire G suivre ;
F - la formuation & udopter (distunce et intervdlle entre les
binbmes).
I commande :

« Direction, point & dtteindre, itinéradire..., en colonne pur un
(ou en ligne), tel binbme en téte, distunce (ou intervalle) tant de
métres, en avant ! »



23. S’arréter

L'éyuipe s'arréte uu commundement du chef d'équipe.

Le chef d'éyuipe, duns un premier femps «jette » un dispo-
sifif de mise en yurde immédiut,

Dunhs un deuxieme
temps, si le stationne-
ment est uppelé G se
prolonger, il améliore
son dispositif en défi-
nissunt pour chuqyue
binbme un secteur
d'observation ou de
tir. Il veille, autant que
possible, G ce que
tous les secteurs se
recoupent,

Nota. - Autunt que possible, et surfout lorsyue lu situution
limpose, le chef communde uux yestes (& Répertoire de yestes
en p. 3 de lu couverture).

II peut enfin installer son poste pour durer, en uaméliorunt
encore soh orygunisution (frou, cumoufluge, etc.) et donhe d
chague binbme des consighes purticulieres concernant le ter-
rain, I'ennemi et les conditions d'ouverture du feu.

L'équipe dotée d'une urme untichar se poste.

Le chef recherche
d'ubord le meilleur
emplucement de mise
en butterie pour son
arme antichar,

Cet emplucement
doit répondre aux ser-
vitudes techniyues de
larme (chump de tir,
déyuyement urriére,
voir titres VIII et XV).

Ensuite, il instulle
ses dutres bindmes, : [ \ =
suchunt gu'ils doivent J" \ Dégagement
ussurer lu protection d ' arriére

du lance-royuettes.

Commandements pour poster une piéce.
P - Pluce ou lu piece doit s'instdller.

M - Mission précise donnée d lu piéce.
S - Secteur :

- de ftir (limites droite et yauche) ;

- de surveillunce.
P - Points puarticuliers = en précisunt leur distance.
C - Conduite ¢ tenir (ouverture de feu, dlerte...).
P - Pluce du chef duns le dispositif.

Pour priviléyier une direction purticuliére d'observation, il
communde :

« Fuce ¢ telle direction, hulte | »
Pour poster le binbme untichar
«|ci, fuce d telle direction, en butterie ! »

15



24. Employer ses armes

L'éyuipe emploie ses urmes dans frois cus puarticuliers :
e [’équipe est surprise pur I'enhemi G courte distance.

Les bindbmes réuyissent pur lu riposte instinctive.
e ['éyuipe surprend I'ennemi < courte distance.

Contrairement au cus précédent, I'éqyuipe d linitiative du
combut,

C'est uu commaundement du chef d'éyuipe yu'elle se pré-
cipite sur I'ennemi et le prend sous ses feux avant yu'il he
réayisse.

e ['éyuipe décéle I'ennemi & une certuine distance.

Deux udttitudes sont possibles en fonction de la mission
recue :

1) L'éyuipe prend a purtie l'ennemi décelé, le chef
communde le fir;

2) L'éyuipe, suns se fuire repérer, évite I'ennemi.

Commandements pour tirer.

Tir de grenades a fusil

CHUUSSE  vvvviviiiiiiecicciiiecccciie, «Tir vertical (ou tendu) ..........

Conhsommation ......cccceeeeeiiiiinnenn, DistanCe ......ccooiviiiiiiiie

Objectif v Nombre et type de yrenades

Feu ! » Objectif .o
Feu ! »

Tir au LRAC Tir tendu

« Approvisionnement & (1 ou CHUUSSE oo

2) rogquettes ..o, Conhsommation ......cccceeeeeiiiiineenn,

Chargez ! ...ccoovvvviiiiiiiiiinn, Objectif i,

(@] 0)/Ye3 11 DEDIt oviiviiiiiiiiie e

Vitesse (éventuellement) .......... Feu ! »

Feu ! »

Arrét et reprise du ftir.

Arrét définitif du tir : « Cessez le feu ! »

Arrét momentauné : « Halte au feu ! »

Reprise du tir précédent : « Continuez le feu ! »

Reprise du fir sur un houvel objectif : « (houvedux éléments) continuez
le feu!»



CHAPITRE 2
LA PATROUILLE LEGERE D’OBSERVATION

Ire PARTIE
DEFINITION L'éqyuipe peut purticiper G lu stGreté d'un dispositif plus impor-
tfant en s'installant en poste d'observation
— soit sur pluce, I'ucte élémentuire dominunt est « se poster » ;
- soit uprés un court déplucement, il s'ayit dlors d'une
putrouille léyére.
D'ou lu définition :
La putrouille |éyére d'observation est l'action de combut
Mmenée pur une éyuipe yui se dépluce en sdreté duns une zonhe
donnée, en vue de remplir une Mmission d'observution fuce < un
point ou ¢ une direction déterminée.
2 PARTIE
PREPARATION Le succes de la putrouille repose sur la préparation,

DE LA PATROUILLE Le chef fixe uvec précision litinéraire le plus défilé pour I'ul-

ler et le retour, lu composition exucte de lu putrouille et le
matériel d emporter (radio, optique, etc.). Sil en a linifiative, il
prévoit les horuires.

3e PARTIE
EXECUTION La putrouille ayit avec lu plus yrande discrétion ; elle est en
DE LA PATROUILLE permanence en garde.

Son dispositif est suffisumment dispersé pour éviter d'étre
heutrdlisé en bloc.

Le chef d'éyuipe communde unhe succession d'uctes élé-
Mmentaires :
— pour l'dller et le retour : se déplucer;
— pour la mission d'observation : s'arréter, tomber en garde ;
— en cus de surprise pur l'ennemi : employer ses drmes,
rompre le contuct et reprendre su proygression.

La putrouille devru, autunt gue fuire se peut, éviter tout
confuct avec I'ennemi.

En fin de putrouille, le chef rend compte, de fucon
détdillée, de I'exécution de su mission.




SE DEPLACER
(RETOUR]

RENDRE
COMPTE

EN RESUME :
LA PATROUILLE LEGERE D’OBSERVATION C’EST :

EXECUTER
LA
MISSION

PREPARER



SECTION V

LE COMMANDEMENT DU GROUPE

CHAPITRE 1
GENERALITES

1re PARTIE
LE GROUPE
ET LE CHEF DE GROUPE

11. Le groupe

12. Réle du chef de groupe

Le ygroupe dune dizuine de personnes est |'ussociation de
guelyues bindmes reygroupés ou hon duns des éyuipes en vue
de remplir des missions simples de sGreté et de défense, duns
le cudre d'un élément plus important ou de facon uutonome.
Le chef de yroupe peut donc communder directement a des
chefs d'éyuipe ou d des bindmes.

Pour mieux fuire suisir l'importance de lu coordinution du FEU
et du MOUVEMENT duns toute uction conduite pur le groupe,
il est uppuru cependunt souhuituble d'étudier duns ce docu-
ment, le groupe uyissunt ISOLE et formé de deux équipes.

Un des chefs d'éyuipe est dlors responsuble de lu «fonc-
tion » MOUVEMENT, I'autre est responsuble de la « fonction » FEU.

Le chef de yroupe coordonne et module le FEU et le MOU-
VEMENT pur les ordres et les moyens yu'il donne d chacun de
ses chefs d'équipe.

Tout sous-officier, suns distinction d'arme ou de service, doit
pouvoir commaunder ce yroupe, upte G recevoir une mMmission
contre blindé dés yu'il est doté d'une urme untichar,

Premier combuttant du ygroupe, le chef est un guide et un
exemple.
| doit éfre cupuble :
de comprendre lu mission recue ;
de concevoir l'uction & entreprendre pour lu Mener U bien ;
de dohner les ordres correspondunts et conduire l'action.
Pendunt |'action

- il communde ses chefs d'éyuipe et coordonne leur uction
feu et mouvement ;

— soucieux d'épurgner lu vie de ses hommes, iI combut en
permunence en slreté ;

- encudré, il maintient lu livison uvec son chef;
- enh permanence, il renseigne et rend compte.



2¢ PARTIE
MODE D’ACTION
DU GROUPE

21. Les actes élémentaires
du groupe

22. Se déplacer

20

Le ygroupe exécute collectivement les frois actes élémen-
tdires suivants

— SE DEPLACER:
- S'ARRETER, TOMBER EN GARDE ;
- EMPLOYER SES ARMES.

Le groupe en déplucement utilise trois sortes de formution :
e £n colonhne.

Cette formution permet une progression G bonhne dllure et
de nuit, dinsi que ['ufilisution d'un cheminement.

Cetfte formation n'est pus rigide, les éyuipes successives
udoptunt lu formation la plus uduptée uu terruin,

Le chef de yroupe est uvec I'éyuipe de téte.

KEF R bk b
— i'i__- ﬁ
B e s i L.

e En lighe.

Cette formuation permet de franchir une créte ou une route,
et d'dborder une lisiere.

| |

ARk pp b by

e En colohnhe double ou pur éyuipes uccolées.

Duns cette formution, les éyuipes proyressent cote G codte,
avec uh inftervdlle variuble.

Ceftfte formation permet de proyresser rapidement de part
et d'uutre d’'une Mmuin courunte, ou de fuire fuce simultuné-
ment  deux directions.



23. S’arréter,
tomber en garde

24. Employer ses armes

3¢ PARTIE
LES ORDRES
ET LES COMPTES RENDUS

Comme duns lu formution précédente, le chef de yroupe
se pluce avec 'éyuipe yui semble étre la plus exposée, ou celle
ayant la mission principale (AC par exemple).

Arrivé a chugue limite de bond, ou uu commundement du
chef, le groupe s'arréte.

e Duns un premier temps, le chef de groupe «jette » un dis-
positif de mise en yurde immédiute, en déterminant rapidement
les zones de tferrauin duns les limites desquelles les éyuipes vont
se poster.

e Duns un deuxieme temps, il définit & chuyue éyuipe un
secteur d'observation (ou de ftir) en faisunt en sorte que les sec-
teurs se recoupent,

e Enfin, il donne éventuellement des cohsighes purticulieres
si le stutionnement doit se prolonger.

Cus du groupe disposant d'une arme antichar,

Lorsyue l'une des équipes est dotée d'une urme untichuar, le
chef de groupe veille plus particulierement d [linstallution de
cette urme et orygunise son stationnement autour du binbme qui
lu sert ufin d'en ussurer lu sQreté.

Le chef gui lu commande se verra préciser éventuellement
pdr le chef de groupe lu place exacte de mise en buatterie de
cefte arme, sous lu forme :

«|ci fuace a telle direction, en butterie | »
Puis il lui donhe ses consighes uvec le PMSPCP.

Le groupe combut par le feu et le mMouvement.

Combuttre, pour le chef de groupe, consiste G exécuter des
uctes élémentuires, en coordonnunt le feu et le mouvement
duns 'exécution en sdreté de missions simples.

Purfois le chef de groupe pourra étre appelé, en fonction
de lu situdtion, & communder directement le tir de l'arme prin-
Cipule, en purticulier le LRAC.

Apres uvoir recu su mission et avunt de l'exécuter, le chef
de yroupe doit lu COMPRENDRE et CONCEVOIR l'uction ¢ entre-
prendre pour la mener 4 bien. Il doit ensuite suvoir COMMAN-
DER < bon escient et d'une fucon dussi simple yue possible pour
étre d son tour COMPRIS de ses subordonnés. Il doit enfin tenir
son chef informé de lu situation ou de son évolution ufin de pou-
VOIr recevoir les houvedux ordres ou le soutien dont il a besoin.

e Pour conduire su réflexion, il s'uide d'un guide de ruison-
hement tactique.

e Pour communder il exprime des ORDRES ou des
COMMANDEMENTS.

e Pour renhseigher son chef, il ufiise des COMPTES RENDUS.

2]



31. Le guide
de raisonnement tactique

32. Les ordres

22

Les données de buse de l'uction du yroupe sont les suivuntes :

- le cudre espuce-temps est toujours extrémement limité ;

— le groupe n'uyit yue duns un seul compdartiment de terrdin ;

— l'action d mener est toujours simple et le hombre de solu-
tions réduit ;

— l'utilisution des moyens est busée sur I'emploi d’'une ou

deux drmes mditresses :

- urme untichar lorsgyue I'ennemi est blindé,

- FM contre des personnels (si le yroupe h'est pus doté
de FAMAS).

I appurdit donc yue les fucteurs essentiels doivent étre pris
en conhsidération SIMPLEMENT, de fagon < he pus encombrer
l'esprit du chef de groupe obligé d'agir vite en raison de lu
proximité de l'ennemi : ce sont lu MISSION d'une purt, I'en-
semble ENNEMI-TERRAIN d'autre part,

Le tubleau de lu puge suivante permet au chef de ygroupe
de conhduire concrétement un raisonnement adupté d son hiveau
et dohne un exemple pratique : « défendre un poste de combut »,

321. L'ordre préparatoire (éventuel).

Précédunt 'ORDRE INITIAL et le ruisonhement qui y conduit,
I'ordre prépuratoire u pour but, lorsque cela est possible, de
gughner du temps sur lu mise en condition du groupe. Il est donc
éventuel et duns de hombreux cus se limitera < la formule :

« Dispositions de combat ! »

II arrivera cependunt gu'il puisse étre plus éluboré et auru
dlors [a contexture d'ensemble ci-dessous yui permet de he rien
oublier

P - Personnel mis sur pied ...

A - Armement emporté ...

T - Tenue des hOMMES ...,

R - Radio : prépuration du mutériel éventuel.

A - Alimentation : en fonction de lu durée probuble de lu
mission.

C - Camouflage.

D - Divers.

R

- « Rassemblement duns un tel déldi».

322. L'ordre initial.

Le ruisonnement yu'effectue le chef de yroupe du recu
d'une mission, aboutit haturellement G I'ordre initidl.

Cet ordre met les chefs d'éyuipe duns I'umbiahce du combut,
leur exprime lu mission yue le ygroupe vu remplir et dohhe < cho-
cun le réle yuil va tenir pour luccomplissement de cetfte Mmission.

II contient les purugraphes suivants :

S SITUATION - Ehnemie. . .
— Amie. (tres simple et breve)
M MISSION - Le chef fixe ou répéte les termes de la Mis-
sion a remplir pur le yroupe.
E EXECUTION - Articulution des éqyuipes.
- Mission de chuyue éqyuipe.
— Conduite & tfenir en cus dincident.
— Dispositions mutérielles (en principe suns objet
lorsgu'il y O eu un ordre prépuratoire).



APRES AVOIR RECU SA MISSION, LE CHEF DE GROUPE DOIT LA COMPRENDRE ET CONCEVOIR L’ACTION A ENTRE-
PRENDRE POUR LA MENER A BIEN : IL DOIT SE POSER TROIS QUESTIONS...

QUOI ? (MISSION)

Ma mission est : « INTERDIRE LE PONT FACE AU NORD ».

A lu yuestion QUOI ?, je réponds : « EMPECHER A L’ENI VENANT DU NORD DE PRENDRE PIED SUR LE PONT. »
Pour défendre un poste de combut, je conndis le procédé théoriyue tuctiyue.

1 TOMBER EN GARDE
ET RECONNAITRE

ETABLIR LES CONSIGNES
DEFENDRE LA POSITION
4 ROMPRE LE CONTACT

CONTRE QUI ? (ENNEMI/TERRAIN)

Le deuxiéme temps de lu réflexion permet uu chef de yroupe d'upprécier son ennemi :
- NATURE (blindé ou ¢ pied) ;
- VOLUME ; )

muis surtout — LES POSSIBILITES SUR LE TERRAIN.

Cette étude doit dboutir & des conclusions pour I'uction & conduire.

Dans le cus présent, 'ENNEMI : CONCLUSION :
— eh véhicule peut déboucher de «A»; - Délivrer des tirs antivéhicules vers « A »,
- G pied, S’ INFILTRER pur «B» ou «C» ; - Déceler et prendre a partie des éléments ¢ pied en «B» et «C»,
— tirer depuis «D », - Surveiller et aveugler «D ».

COMMENT ? (DEROULEMENT DE L'ACTION RETENUE)

Lu seule solution possible consiste dlors <

- heufrdliser les véhicules en « A» et les personnels en «B» & puartir des ubords du pont ;
- interdire toute infiltration par « C» & partir des lisieres Est du pont ;
— aveugler «D» pur des tirs fumigénes (grenudes < fusil) & purtir des rives sud de la riviere.
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P PLACE DU CHEF DE GROUPE
- dfin yue chacunh suche avec yui se trouve
celui yui les communde.
P PLACE DU GROUPE
— uhiyuement lorsgyue le groupe combut dans
le cadre d'un élément plus important : le
chef définit dlors lu pluce occupée pur le
groupe duns ce cudre.

323. Les commandements en cours d'action.

Ayunt commencé l'action en fonction de sonh ordre inifidl,
le chef de yroupe doit ensuite conduire cette action; il est
donc umené d donher des commundements pour se déplucer,
pour s'arréter et pour stationner.

Commandements pour donner une mission dynamique.

S'udressunt au chef d'éyuipe, le chef de groupe commaunde :

M — Mission précise de I'éyuipe.
O - Objectif.
| - Hinéraire < suivre.
C - Conduite d tenir :

- enh cus de rencontres uvec ENI;

- en fin d'action.
P - Pluce du chef de yroupe.

Pluce des uutres personnels du groupe.

Commandement pour se déplacer.

S'udressunt a ses chefs d'éyuipe, le chef de yroupe
commaunde :

D - Direction........cc.cconne. Générule et lointuine, pus forcément
visible sur le terrain,

P - Point & utfteindre .... Point précis et visible des chefs
d'équipe.

I - [inérdire ... Le chef impose l'itinérdire < suivre.

F - Formdtfion.................. ler cus : en colonne, telle éyuipe en
téte, distunce tunt de métres entre
les éqyuipes.

........................................ 2e cus : eh lighe, telle éyuipe G
droite (ou ¢ yguuche), intervalle tant
de metres.

........................................ 3e cus : en colohhe double, telle
équipe G droite (ou d yauche),
intervalle tant de meétres.

« Je suis auvec telle éyuipe, en avant ! »,

Commandements pour s'arréter et stationner.

o Commundement pour s'arréter.

Le chef de yroupe communde simplement, de préférence
pur yeste .

« Halte | »,

S'il veut privilégier une direction puarticuliére d'observation, il
ordonne :

« Fuce a ftelle direction, formation (M, halte ! »,

(1) Ce peut étre «en lighe» ou « méme formaution ».



33. Les comptes rendus

e Commundements pour stationner.

Z - Zohe d'instdllation des équipes entre tel et tel point.

M - Mission précise impurtie aux éqyuipes.

S - Secteur de surveillunce : entre tel et tel point.

P — Point particulier & observer : le chef de yroupe désighe
les points du terruin ou l'ennemi peut uppurditre,

C - Conduite a tenir :

- conditions d'ouverture du feu ;
- modulité d'dlerte ;
- sighaux, etc.

P - Pluce du chef de groupe duns le dispositif (si le groupe
n'agit pus seul, le chef précise lu pluce des éléments
amis voisins).

Il est & noter, en oufre, yu'en cus de chungement de su
MISSION en cours d'uction, le chef de groupe est umené d
donher un NOUVEL ORDRE. Celui-ci sera donc, en fuit, de hou-
veuu un ORDRE INITIAL et il en aura |la contexture.

En cus de chungement de situdation et lorsgque su MISSION
n'est pus Modifiée, le chef de groupe est umené a4 dohner un
ordre enh cours d'action yui he comporte dlors yue les seules
rubriques de l'ordre initiul concernées pur le chunhyement.

Enfin, tout au lony de l'uction, le chef de groupe auru <
redresser des erreurs ou G dohner des impulsions (direction, dis-
tfunces, intervalles, etc.). Il le fera < |lu voix ou, de préférence, uu
ygeste suns autre prescription yue d'étre efficuce, bref et précis.

Le compte rendu en cours d'action.

En purticulier lorsyu'il est encudré, le chef de yroupe rend
compte fregquemment et spontunément de I'évolution d'une
sifudtion yue he peut upprécier directement son supérieur.

Il suit le cadre suivant :

. = AMi « Je suis » (position et situdation du
groupe).

. — Ennemi .............ee. « Je vois » (nhdafure, volume et dtti-
fude de I'ennemi) (I,

Il - Intention .................. «Je fais» (ou jdi fduit, ou je vuis
fdire).

IV — Demandes ............... «’Fle demande » (uppui, EVASAN,
efc.).

Le comptie rendu en fin de mission.

A lissue de certuines mMmissions purticuliéres (putrouille pur
exemple), le chef de yroupe peut avoir a faire un compte
rendu détdillé d son chef. Normalement verbul, ce compte
rendu feru ressortir les uspects propres d lu mission recue. Il he
peut donc avoir de contfexture imposée.

(1) Répondre aux yuestions :
- yui ou yuoi ?

combien ?

-ou?

quand ?

comment ?
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CHAPITRE 2
LE COMBAT DU GROUPE

1re PARTIE
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LE POSTE DE SURVEILLANCE
MISSION : SURVEILLER

Duns le cudre de su purticipution d lu sdreté et d lu
défense d'un dispositif, le groupe doit pouvoir remplir un certain
nombre de missions.

Au cours de ces missions, le chef de groupe est uppelé G
AGIR en dppliquunt des procédés de combut qui sont une
somme, successive ou simultunée, d'uctes élémentuires.

Le chef de yroupe enfin, fuce G limprévu, < lincident
inopiné, doit pouvoir REAGIR.

Ces procédés et ces uctes élémentuires sont Mmis en appli-
cution au cours des dctions suivantes :

- le poste de surveillunce ;
le poste de combut ;

I'inferception d'un ennemi en mouvement ;
|a reconnuissunce d'un point ;
la sCreté immédiate d'un petit détuchement en véhicule.

Le groupe en poste de surveillunce est installé en sGreté en
un point ou duns une zone pour sighdler toute uctivité enne-
Mmie duns un secteur fixé.

Pour remplir sa mission, le chef de groupe effectue les
actions suivantes .
— duborder lu zone et tomber en yurde ;
- effectuer les reconnuissunces et orguniser |'observation ;
— s'instdller ;
— surveiller et rendre compte.

R ARITITEN

l J Figure 1




Aborder la zone et tomber en garde.

Acte élémentuire dominunt : « Se déplacer ».

Avec lu plus grande discrétion, le groupe uborde la zohe
dinstallation (fig. 1).

Le chef pluce rupidement ses équipes sur le terruin face d
la direction dungereuse.

Effectuer les reconnaissances et organiser I'observation.

Le chef de yroupe situe avec précision su Mmission sur le terrain,

II détermine les points dunyereux < surveiller plus purticulie-
rement (en rouye, fig. 1).

Il veile au cumoufluge terrestre et duérien.

II détermine pour chuyue éqyuipe le secteur de surveillunce
et de fir (fiy. 2).

Sous lu forme ZMSPCP

/ —Nfs Figure 2
S'installer

Acte élémentuire dominunt : «s'urréter, tomber en garde ».

Le chef de ygroupe uméliore son installution :

- postes de guet en livison avec le chef de yroupe (fig. 2);

— postes de combut ussurunt |u protection du yroupe (fig. 3) ;

- emplucement de repos si lu mission est uppelée G durer

un certain temps.

Si une mission d'observation de jour doit étre poursuivie de nhuit

ou inversement, un changement d'emplacement est hécessuire.

Surveiller.

Il s'agit pour le groupe d'observer duns le secteur prescrit et
de se couvrir fuce wux directions dunyereuses.

Le chef de yroupe Vérifie I'observation de ses guetteurs et
fransmet suns délui tout renseignement (rendre compte).

*K/—\" Figure 3
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EN RESUME :
LE POSTE DE SURVEILLANCE, C'EST :

ORGAMNISER
L'OBSERVATION

S'INSTALLER

SURVEILLER

_-‘.-/,.- RENDRE COMPTE

TOMEBER
EN GARDE

ABORDER
LA ZONE

2e PARTIE
LE POSTE DE COMBAT Cetfte mission est nhormulement exécutée duns le cudre du
MISSION : INTERDIRE, poste de combut DE LA SECTION. Toutefois, la slreté ruppro-
DEFENDRE, TENIR chée d'un dispositif peut conduire un ygroupe isolé G inferdire un
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point de pussuye obliyé ou défendre un objectif ponctuel.

Duns les deux cus, il s'agit d'occuper un emplacement fixé,

de s'y instdller en vue de tenir pendunt les déldis prescrits.

Pour remplir su mission, le chef de yroupe dupplique les

composuntes ci-dessous :

— fomber en yarde et reconnditre ;

— étublir des consignes ;

- défendre lu position ;

- rompre le contuct en fin de mission.



Tomber en garde et reconndaitre.

Arrivé aux ubords de su zone d'instdlldtion, le chef de yroupe
met su formution en yurde de facon d opérer su reconnuissunce
duns les meilleures conditions de discrétion et de sGreté.

II détermine les possibilités de I'ennemi et les siennes progpres,
en fonction du tferrdin (voies d'upproche, emplucements de fir,
cumoufluge, protections naturelles, etc.) (fig. 1 — En bleu : ami;
en rouge : enhhemi).

De cefte reconnuissunce, le chef de ygroupe déduit :
- I'emplacement des armes ;

- le hombre et I'emplucement des postes de ygyuet (our et
nuit éventuellement) ;

- les secteurs de tir (en fonction des couloirs d'infiltration
possibles de I'ennemi) ;

- les pieyes et les mihes yu'il pourrdit Mettre en pluce ;
- les lidisons < assurer.

Figure 1
Etablir des consignes.

Le chef de yroupe instulle ses éyuipes et donne d chucun
des consignes et des ordres précisunt :

— |la mission d'observution ;

— lu mission de ftir et les conditions d'ouverture du feu;

- l'ordre d'urgence des travaux G ussurer pour umeéliorer ['ins-
tallation ;

- |l conduite d tenir et les conditions de repli.

Défendre la position.

Lorsgyue l'ennemi appardit

- le chef de groupe donnhe l'dlerte ;

— il fuit déclencher les tirs au mMoment le plus favorable ;
— il veille < lu discipline de feu.

Sur ordre, rompre le contact.

Sl est encudré, le groupe uyit en fonction des ordres recus
ef, en principe, rompt le contact d'un seul bloc sous la pro-
fection de ses voisins.

Sl est seul, ou sil u été churgé de protéyer le repli des
autres éléments, le yroupe rompt le contuct pur échelon, une
équipe assurant |a protection du reste du yroupe puis se repliant
da sonh tour d'unh seul Mouvement,
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Duns tous les cus, le chef de yroupe qyuitte le poste de
combut avec la derniére éyuipe.

EN RESUME :
LE POSTE DE COMBAT C’EST :

2 3
ETABLIR DEFENDRE
5 DES LA a
CONSIGNES POSITION
TOMBER EN GARDE ROMPRE
ET LE

RECOMNNAITRE CONTACT



3¢ PARTIE
LA RECONNAISSANCE
D’UN POINT ~
MISSION : RECONNAITRE

Le chef de yroupe doit seul, ou en premier échelon d'une
formation plus importante, dborder un point en sGreté et étre
prét d enyuyer le combut,

La reconnuissunce d'un point du ferrdin he se limite pus
seulement au point lui-méme, muis elle s'‘étend uux zones uvoi-
sinuntes d'ou I'ennemi peut intervenir.

Pour mener cetfte dction, le chef de groupe devra :

- se déplucer et observer ;

- dppuyer ;

— uborder et purfois combuttre ;

- éventuellement rendre compte.

Se déplacer - Observer.

Avec la plus grunde discrétion, le chef de yroupe se
dépluce pour atteindre la zone G partir de laguelle il aura des
vues directes sur le point 4 reconnditre.

Arrivé en vue de son objectif, le chef de yroupe poste ses
éyuipes et ordonne |'observution.

Le groupe observe le point et ses ubords pour y détecter
tfoute activité suspecte.

Si rien ne se dévoile, le chef enguge lu suite de l'action.

Appuyer.

Afin de remplir sa mission avec le muximum de sdreté, le
chef met en place un duppui yui u pour objectif de prendre G
purtie tout ennemi yui pourrdit s'opposer, duns les environs du
point 4 reconnditre, 4 lu proyression du yroupe.
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Cet élément recoit des cohsignes précises (ZMSPCP) :
— n'ouvrir le feu yue lorsyue le groupe est pris G partie ;
- reporter le fir yuand le ygroupe dutteint le point.
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Aborder et éventuellement combatire.

Le chef de yroupe, uvec |'éyuipe churgée de lu recon-
naissunce, se dépluce en sdreté jusyu'd proximité du point,
lobserve & nouveuu et G courte distunce.




Se mettre en garde et rendre compte (D.

Une fois lu fouille terminée et I'éyuipe Mise en yurde, le
chef de groupe recherche personnellement les renseignements
dont il o besoin ou yui lui ont été demundés.

e

15

-.*.__

““““""m“”"l"“ll_jlll”-"“m"

(1) Le CR est éventuel cur lu reconnuissunce h'a pus été obligutoirement
prescrite. Elle peut étre décidée pur le chef de ygroupe pour ussurer su propre
sQreté.
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EN RESUME :
LA RECONNAISSANCE D’UN POINT C’EST :

1

SE DEPLACER

A COMBATTRE
ﬁh‘ﬁ =y
s \




4e PARTIE
L'INTERCEPTION
D’UN ELEMENT ENNEMI
EN MOUVEMENT
MISSION : DETRUIRE

Duns certuins cus, le chef de groupe seru uppelé a réuyir
rapidement fuace d un ennemi en Mouvement en se portunt sur
un ferrdin favoruble pour le détruire pur surprise.

Ce combut nécessite

- une discrétion dbsolue ;

- lu mise en ceuvre simultunée, précise et brutule de toutes
les urmes ;

- lu plus stricte discipline duns I'exécution.

Le chef de ygroupe pour remplir cette mission, devra donc :
— choisir un dispositif et s'installer ;

— détruire, fouiller et rechercher les documents si la situation
le permet, rompre le contuct.

Choisir un dispositif et s'installer (fig. 1).

Le chef de yroupe, uyunt au mieux observé I'ennemi et [iti-
nérdire u'il emprunte, ou uu Moins étunt suffisumment rensei-
gné sur son uftitude et son volume, choisit un emplucement
offrant un bon chump de tir et permettunt

- de he pus étre décelé (cumoufluge) ;

- d'observer de loin l'drrivée de l'ennemi;

— de pouvoir s'esyuiver rapidement et discretement.

Une fois le dispositif choisi, le chef de ygroupe :

- poste ses équipes de facon G pouvoir firer I'ennemi de
flunc 4 une distunce correspondunte G lu portée utile de
leurs armes ;

- donhne 4 chucun :

- sU Mmission,

ses consighes de fir,

le signal d'ouverture du feu et de repli,

les consignes de fouille éventuelles.

Détruire et rompre le contact.
Cus de la destruction d'un véhicule (fig. 2).

Aux ordres du chef de yroupe, le tireur untichar prend <
purtie le véhicule.
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Le reste du yroupe, ussurunt lu sUreté rapprochée du tireur
antichar, n'intervient par le feu yue si

— des survivunts du véhicule détruit tentent de s'‘échupper ;

— un ennemi extérieur intervient et essuie de prendre d pur-
fie le groupe.

Figure 2

Cus de la destruction d'un élément a pied (fiy. 3).

Le chef de yroupe déclenche le fir simultuné de ses éyuipes
guund il juge l'ennemi exuctement enguygé duns le piége qui
lui est tendu.

La précision et lu brutdlité des ftirs doivent foudroyer
l'adversuire.

Figure 3

Le chef de yroupe upres uvoir constuté la destruction effec-
five de l'ennemi, fuit procéder G lu fouille et lu recherche des
documents si la situdtion le permet, ordonne l'esyuive et se
replie avec lu derniére équipe.



EN RESUME :
L'INTERCEPTION D'UN ENNEMI EN MOUVEMENT C'EST :

ROMPRE
LE

CHOISIR CONTACT
umn

DISPOSITIF — e >

5¢ PARTE
LA SORETE IMMEDIATE
D'UN PETIT DETACHEMENT
EN VEHICULE

FOUILLER
ET RECHERCHER
LES DOCUMENTS

La sGreté immédiute d'un petit détuchement en véhicule
repose, en grunde purtie, sur les mesures de guet uu cours du
déplucement et sur lu mise en garde < l'arrét,

Le détachement se déplace.

Les mesures G prendre puar le chef de groupe portent essen-

fiellement sur :

- linspection du véhicule avant le dépurt ;

- le camouflage ;

- les uménuyements permettant aux combuttants de sur-
veiller les ubords de litinéruire et de réugir avec le muxi-
mum de rupidité (bdches enlevées ou relevées, ridelles
démontées ufin de faciliter lu riposte immédiute contre un
enhnemi uérien ou terrestre) ;

- l'urmement d'autodéfense.

Dispositions de combdudt,

Commundées pur le chef de yroupe, les dispositions de
combut concernunt personnel et urmement, doivent permettre
aux combuttants de réugir instuntunément en cus d'uttauque ter-
restre ou Gérienne ou en cus dihcident.
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Orgunhisdtion du guet.

Le systéme de yuet 4 bord des véhicules comporte
- le guet dérien ;

- le yuet terrestre.

\ GUE TTELIR /
GALEHI
CUETTEUR
ERAIERE
- R,"_",'f GUETITUR
i, Wt BYANT
r—
— ; |' -~
H |
e o .-JH-\_\_\_\_
GUETTEUR
ARRIERE
GUETTEUR
DAROIT

Réauctions face d l'ennhemi terrestre.

Si le détuchement tombe duns une embuscude ou se
heurte & un obstucle buttu par le feu, il doit étre cupuble de
réuctions rapides :

- déclenchement d'une riposte pur un feu mMmussif et systé-
matique susceptible de heutrdliser I'ennemi et de per-
mettre un déburgquement suns pertes excessives ;

— action 4 courte portée sur le dispositif adverse duns des
déluis uussi brefs que possible ;

- mditrise du véhicule de lu part du conducteur qui s'ef-
force, dés yue le personnel u déburyué, de mettre son
véhicule < l'dbri des tirs divers ;

- si litinérdire est battu par des tirs d'artillerie ou des mor-
fiers (currefours, points de pussuge obligé), le détuche-
ment utilise un itinéruire de contournement.

Réauctions face d ['enhemi dérien.
L'autodéfense untiuérienne constitue la Meilleure purade contre
les uéronefs. Elle est obligutoirement exécutée, notumment < l'arrét,

fpar tous les personnels servants d'armes automatiques collectives ou
individuelles.

Réuctions face au dunhger NBC.

La suuveyurde du détuchement, fuce au dunger NBC,
réside duns les mesures de protection individuelles. Elles sont
complétées pur les dispositions nécessuires G lu protection du
véhicule. Le plus souvent, le personnel débargque pour Mettre G
profit la protection offerte par le terrain,

La mise en garde a l'arrét.

Duns tous les cus, l'urrét se fraduit pur lu mise en gurde du

détuchement :

- si l'urrét est de courte durée (de l'ordre d'une dizuine de
minutes ou Moins), le véhicule reste sur I'uxe ou d proxi-
mité. Le détuchement se pluce en yurde, de purt et
d'autre du véhicule et a proximité de l'uxe ;

- si l'arrét doit se prolonyer, le véhicule sort de litinéruire, le
personnel déburyue et prend un dispositif de sécurité G
lu fois terrestre et uérien.



SECTION VI

LE COMMANDEMENT DE LA SECTION

CHAPITRE |
GENERALITES

1re PARTIE
LA SECTION
ET LE CHEF DE SECTION

11. La section

12. Role du chef de section

2¢ PARTIE
MODES D’ACTION
DE LA SECTION

21. Les actes élémentaires
de la section

La section est orgunisée, uutour d'un élément de commun-
dement, en deux ou trois yroupes sensiblement identiques (O
dont I'éyuipement est fonction de l'urme d'uppurtenunce.

Guide et exemple pour ses subordonnés, le chef de section
doit étre cupuble de :

— comprendre lu mission recue duns son esprit comme duns
su lettre ;

- conhcevoir de faucon ruisonnée l'uction d entreprendre
pour la mener < bien ;

— donhner des ordres précis, complets et concis ;
— cohduire l'uction :
- en commundunt ses chefs de groupe et en coordon-
nant leur action FEU et MOUVEMENT,
- enh uyunt en permunence le souci de lu sdreté,

- en Mmuaintenant la lidison avec son chef pour renseigner,
rendre compte, demaunder des uppuis si hécessuire.

Quelle yue soit su mission au combut, la section uccomplit
enh permunence un hombre réduit d'actes élémentuires collec-
tifs yui peuvent étre reyroupés en trois fumilles :

- se déplucer ;
- s'arréter et tomber en gurde ;
- employer ses urmes.

(1) Lu section retenue < titre d'exemple dunhs ce document est orguni-
sée en trois groupes identiyues.
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22. Se déplacer La section en déplucement utilise trois formations :
- en friungle ;

— ur ygroupes uccolés ;

— pur groupes successifs.

Le front et lu profondeur sont décidés en fonction de la situa-
fion, de la mission, du terrdin et des conditions de visibilité. Le chef
de section doit pouvoir exercer disément son commaundement, si
possible d vue. Il se pluce |4 ou il peut le Mieux guider son unité,
diriger et contréler son uction. Il désigne un ygroupe de buse
auprés duqguel il se fient tunt que le combut n'est pus enguyé.

Au sein des ygroupes, les formations, intervadlles et distances
sont choisis pur le chef de yroupe.

221. Formation en ftriangle.

Trés efficace, elle ussure lu sGreté muximule cur elle permet
de répondre dux feux d'ou yu'ils viennent.

Deux formuations dérivées :
o) Triahgle pointe en avant,

b) Triuhgle buse enh avant.

222. Formation par groupes accolés.

Permet de reconndifre sur un large front, de franchir une
ligne de terruin cuructéristique, de frunchir une zone buttue pur
des feux.
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23. S’arréter
et tomber en garde

24. Employer ses armes

223. Formation par groupes successifs.

Permet d'utiliser un cheminement, de franchir un point de
pussuge obligé, de protéyer un flunc ou de s'infiltrer.

La section s'arréte et tombe en garde.

Chuque fois yue la secfion interrompt su progression, elle
tombe en yurde.

Les arréts peuvent étre brefs (observation, écoutfe...) ou
d'une certuine durée (occupution d'un point en vue d'une Mis-
sion déterminée).

Dans tous les cus, le point de station choisi doit permettre :

— d'uvoir des vues sur le compuaurtiment de terrdin ;

— de pouvoir y dppliyuer des feux ;

- d'étre en sdreté (possibilités de cumoufluge, yuet unti-

uérien).

Dés yue lurrét se prolonye, le chef de section :

— définit le secteur de surveillunce de chugue ygroupe ;

- fuit aménuger sommuairement le terrdin (emplucement de
combut et de repos, cumouflage...).

) La section combat par le feu.
Section en mMouvement.

Il s'agit, en cus de surprise par 'ennemi, de limiter I'effica-
cité de ses tirs et de permetire 4 lu section de reprendre l'us-
cendunt & partir d'une position favorable.

Duns ce cus, lu section

- réuayit instuntanément avec tous ses Moyens de feu ;

- tombe en gurde.

Section < ['arrét,

La section peut prendre contuct uvec un ennemi 4 pied
ou blindé.

II sayit de le détruire pur le feu :

— 4 purtir d'une position favoruble (section en poste de
combut) ;

- ou en bénéficiunt de lu surprise (embuscude).
b) La section combat par le mouvement et par le feu.

Disposunt de ftrois yroupes, le chef de section coordonne
feu et mouvement pour munceuvrer en sdreté et exécuter les
missions simples étudiées ci-aprés.
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3¢ PARTIE,
LA PREPARATION
DE LA MISSION

31. Généralités

42

Toute uction de combut conhsiste, uprés une éventuelle
riposte instinctive en cus de surprise G courte distance <
— observer pour :
- loculiser et évdluer I'ennemi,
- étudier le terrdin duns ce yuil u de favoruble d l'en-
nemi et 4 lu munceuvre prévue de lu section ;
— Mmunceuvrer pour :
- progresser en sdreté pur débordement grace d l'appui
d'une purtie de lu section,
- éviter toute surprise en plucunt un élément de couver-
fure fuce 4 une direction jugée dungereuse,
- compléter l'observation sur I'enhemi,
- le détruire si la mission limMpose < partir dune buse favordble,
- réoryuniser lu section en yurde en fin d'uction,
- renseigher 'échelon supérieur en rendunt compte et en
demundunt, si hécessuire, des uppuis (Mortiers, artillerie,
aviation, voisins...).

o) La section et le danger aérien et NBC.

Le combut de lu section s'effectue duns un contexte de
dunyer uérien et NBC. Fuce d cette menuce permunente et
souduine, le chef de sectfion doit systématiquement faire uppli-
guer les réygles élémentuires concernunt 'autodéfense uérienne.
Il doit égulement fuire gppliquer les consignes permaunentes pré-
vues pour ussurer lu protection de su section en cus d'explo-
sion nucléuire, de dunger buctériologique ou chimigyue. Il est
personnellement chargé de rédiger les comptes rendus d'ut-
tague NBC et de mesure de débit de dose.

Lorsyue ses ygroupes sont dotés d’aurmes untichar, lu section
peut recevoir une mission untichar et uffronter simultunément, <
distunce raisonnuble, plusieurs blindés si elle est éyuipée de LRAC
de 89 mm.

u) Le chef de section recoit hormalement su Mmission sous
forme soit d'un ordre initial, soit d'un ordre en cours d'uction.

Cette mission est exprimée pur :

— un VERBE indiyuunt l'action a accomplir ;
— des COMPLEMENTS précisunt I'objectif, I'ennemi, les modu-
lités de temps et de lieu.

b) S'uppuyunt sur su connhuissunce des possibilités réelles de
su section M, le chef de section étudie les termes de su Mmis-
sion, observe son terruin et ruisonne son probléme en suivant |u
méthode de ruisonnement tactiyue uduptée au hiveuu des for-
mautions élémentuires.

Son infention est traduite puar des ordres aussi cluirs, concis
et précis yue possible, de vive voix ou pur radio @ aux diffé-
rents chefs de yroupe de lu section.

(M I he s'uyit pus obligutoirement d'une section orgunigue.

(2) Chuyue fois yue les circonstunces le permettent, I'informaution de tous
les personnels de lu section doit étre fuite pur le chef de section, éventuel-
lement pur les différents gyradés. Cette information de tous les combuttunts
favorise l'initiative individuelle, facilite Ia manceuvre et accroit l'efficacité.



32. La méthode
de raisonnement tactique
adaptée au niveau
des formations
élémentaires

1. COMPRENDRE
LA MISSION

¢) Pour pouvoir commaunder et diriger la munoceuvre le plus
efficucement possible, le chef de section se pluce uvec ['élé-
ment gui est chargé de la mission principule :

- élément churgé de déborder en cus de prise de contuct ;
- élément chargé d'ouvrir le feu en cus d'embuscude ;

- élément plucé fuce U lu direction dunyereuse en cus de
stationnement ;

- élément uu contuct de I'ennemi (couverture) en cus de
rupture du contact,

a) Tant gu'il n'est pus nécessuire de lui confier une Mission
particuliére, le sous-officier adjoint se fient prés de son chef de
section, 14 ou il peut le mieux étre au courunt de lu situation,
uider soh chef et éventuellement le remplucer.

Le chef de section opére toujours duns un cudre espuce-
tfemps limité et bien déterminé. Lu méthode de ruisonnement
est une dide uu commundement yui permet d'éviter des solu-
fions instinctives et irréfléchies ou des omissions.

Au hiveuu du chef de section, elle consiste d répondre G
un petit hombre de questions permettant I'étude des trois
phuses suivantes :

1) Comprendre lu mission duns su lettre et son esprit ;

2) Evaluer toutes les données de lu situation pour uboutir
U une décision ;

3) Choisir le mode d'uction le plus efficuce et le traduire en
une articulution et une répurtition des réles des subordonnés.

Un exemple est donné ci-upres.

(Exemple : RECONNAITRE LE POINT EN 5)

11. Commencer pur répondre d lu yuestion QUOI? pour
uppréhender lu mission duns su lettre.,

12. Répondre d lu guestion POURQUOI ? pour comprendre
ce yue le supérieur uttend de l'action G entreprendre (ex. :
reconnditre un point pour permettre d lu compuynie de pour-
suivre su progression).

e Fuire uppel uux CONNAISSANCES THEORIQUES TACTIQUES
dfin de traduire lu mission en composuntes ou taches (pur yuel
procédé ?).
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2. ANALYSER

44

LA SITUATION

Prépurer — proyresser.
Observer.

Se couvrir.

Appuyer.

Aborder puis fouiller I'objectif.
Rendre compte.

S I

L'étude de lu mission u permis uu chef de se fixer un
OBJECTIF A ATTEINDRE.

Fouiller I'objectif en sareté.

La seconde phuse permet d'arriver par éliminations succes-
sives au choix d'une solution. Le chef de sectfion doit étre en
mesure de retenir la plus logiyue des solutions envisugeubles,
compte tenu du ferrain, de I'ENI, des déluis et des moyens.

21. Ou, par ou?

Etude du terruin = pur observution ou étude de lu curte,
e Se couvrir ou? : 7 ou 6.

e Appuyer ou? : 8 ou 4.

e Aborder purou? : 2 -4 —-50u3 - 50u2 -5

22. Contre qui ?

Définir la nuture, le volume et les possibilités de I'ennemi pré-
sent ou supposé :

¢ Infervenir sur un flunc depuis 7 ou 6.
e Buttre le pont depuis 6.
e Tenir le pont en 5, 4 ou 9.

23. Avec qui?

Faire linventaire des moyens de |a section. Eliminer les solu-
fions qui ne correspondent pus uux possibilités de lu section ou
aux impératifs de sCreté.

(Exemple : uborder de 3 vers 5 en terrain découvert ou fran-
chir lu riviere en dehors de 5.)

24. Quand ?

Les déluis (imposés ou noh) influeront sur le style de lu
manoeuvre.,

Exclure les solutions frop colteuses en déluis.
(Exemple : déborder pur 7 puis 6 pour revenir sur 5.)
Une seule solution reste envisugeuble :

— couvrir en 7 ;

dppuyer depuis 4 ;

uborder de 2 vers 5;

fouiller 5 en se couvrunt fuce d 9;

rendre compte en 8.



3. ELABORER
LE MODE D’ACTION

33. Les ordres

N < CONTRE AVEC
? ? ? ?
QUOI 7 ou ? PAR OU 7 Qul 2 Qul 2 QUAND ?
PROGRESSER Route 1er yroupe
en téte
Chef Dés yue
OBSERVER 5 ] ENI/S ou 4 de section |1 est utfteint
Intervention ] Dés drrivée
SE COUVRIR 7 de flune 2e groupe en 7
Vers 5 SOA +
APPUYER OUs 6 4 ENEsur 811070 une
3e ygroupe - .
ABORDER 5 2 vers 5 | ENIsur 5 Chef | DSs I'ubpu
. en pluce
de section
TOMBER ] N .
EN GARDE 5 Face a 9 3e ygroupe
Chef
FOUILLER 5 de section
RENDRE 5 Chef
COMPTE de section

Le chef de section est en mesure de donner ses ordres.

Ayunt raisonné son probleme, le chef de section daboutit G
une décision yui se fruduit pur des ordres :

- ordre prépurutoire (éventuellement) ;
— ordre initial ;
— ordre en cours d'action.

331. L'ordre préparatoire.

Cet ordre permet de mettre |lu section en condition pour
remplir 1a mission.

I comporte les puragraphes suivants :

Personnel mis sur pied...

Armement emporté...

Tenue des hommes...

Radio : prépuration du mutériel éventuel.

P
A
T
R
A Alimentdation : en fonction de lu durée probuble de la
mission.

C

D

R

Cumouflage.
Divers.
« Russemblement < felle heure ! »

Suivunt les circonstunces cet ordre peut se réduire uu seul
commundement :

« Dispositions de combut | »

332. L'ordre initial (poresque toujours verbal),

C'est duns l'ordre initial que figurent les répohnses uux yues-
fions posées lors du ruisonhement tactique.

Congu pour mettre les chefs de ygroupe duns l'umbiunce
de la mission & remplir, il leur permet de connditre leur réle au
sein de l'ensemble et duns le déroulement de |u munoceuvre.
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Duns la mesure du possible, cet ordre est donné fuce qu
terrdin de l'action. || comporte les puragraphes suivants

S Situdtion. — Ennemie (hature, volume, dttitude).
— Amie.
— Renforcement et uppuis.

M Mission. — Enoncé de lu mission recue.

E Exécution. - Infention.
— Articulation.,

— Mission des subordonnés.

— Conduite < tenir ('l y a lieu).
L Loyistique.
C Commundement. — Lidisons.

— Place du chef.

— Ligisons & assurer.

333. L'ordre en cours d'action.

Du fdit des événements (chungement marqué de situation
et/ou de mission), le chef de section peut uvoir & donher un
nouvel ordre. Celui-ci sera donc, en fuif, de nouvedau un ordre
initial et il en aura la contexture. Muis, si, en fonction d'ordres
antérieurs, I'une des rubriques du SMELC se trouve suns objet,
le chef la pusse sous silence.

334, Commandement pour se déplacer.

S'adresser G ses chefs de yroupes, le chef de section utilise
le mMéme cudre de commundement que ceux-Ci :

D «DIRECTION ou FACE A...» (direction yénérule et lointuine,
éventuellement non visible).

P «POINT A ATTEINDRE... » (point précis et visible).
| «ITINERAIRE... ».

F « FORMATION... » :
Jer cas : en triangle :
« TEL GROUPE_DE BASE - EN TRIANGLE _
TEL GROUPE A DROITE, GAUCHE, DERRIERE
INTERVALLE (... m)
DISTANCE (... m)
ou INTERVALLE ET DISTANCE (... m) »,
2e CcUs ! puUr groupes Juccolés )
« TEL GROUPE DE BASE - PAR GROUPES ACCOLES
INTERVALLE (... m) ».
3e cus : pur groupes successifs
« PAR GROUPES SUCCESSIFS, DANS TEL ORDRE
DISTANCE (... m) »,

335. Ordre et commandements pour s'arréter, tomber en
garde.

Commundement pour s'arréter.

Le chef de section communde simplement, si possible au
ygeste :
« Halte | »
Sl veut privilégier une direction puarficuliére d'observation, il
ordonne
« Fuce d telle direction, Halte | »



34. Le compte rendu

Ordre pour tomber enh garde.

Le chef de section donhe d chuque chef de yroupe unh
ordre de Mmise en yadrde
Z Zone d'instdllution du groupe entfre tel et tel point.
M Mission précise impurtie uu yroupe.
S Secteur de surveillunce : entre tel et tel point.
P Point particulier a observer — le chef de section désigne les
points du ferrain ol I'enhemi peut upparditre.
C Conduite a tenir :
— conditions d'ouverture du feu;
- modudlités d'dlerte ;
— sighuux, efc.
P Pluce du chef de section duns le dispositif.

(Si lu section n'uyit pus seule, le chef précise lu pluce des
éléments amis voisins).

341. Le compte rendu en cours d'action.

Tout chef doit rendre compte frequemment et spontanément
de I'évolution d'une situation yue ne peut upprécier directement
son supérieur : c'est le compte rendu en cours d'uction

L AMIi « Je suis » (position et situation du ygroupe).

Il. Ennemi ............. «Je vois» (hature, volume et dtfitude de
l'ennemi) M,

lll. Intention .......... «Je fdis» (ou j'di fuit ou je vudis fuire).

IV Demunde ........ (éventuellement) «Je demunde » (Uppui,

EVASAN, etc)).

342. Le compte rendu en fin de mission.

A lissue de certuines mMmissions purticuliéres (putrouille pur
exemple), le chef de yroupe peut avoir a faire un compte
rendu détdillé d son chef. Normulement verbul, ce compte
rendu feru ressortir les uspects propres d la mission recue. Il he
peut donc avoir de contfexture imposée.

(1) En répondunt aux yuestions :
- yui ou yuoi ?
- combien ?
-ou?
- quund ?
- comment ?
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CHAPITRE 2
LE COMBAT DE LA SECTION

1re PARTIE o
ASSURER LA SORETE
D’UN STATIONNEMENT

11. Tomber en garde

12. Reconnditre

48

Duns le cudre de su purficipution aux Mmissions de défense
et de slreté, lu section est upte 4 remplir, fuce G un ennemi
d la mesure des moyens du détuchement et dunhs un environ-
nement courunt du chump de bdutdille, les missions ci-aprés (O :

1) Assurer la sGreté d'un stationnement.

2) Assurer lu sreté d'un déplucement d pied ou en véhi-
cules et reconnditre un point purticulier.

3) Défendre un ygroupe de muisons duns une loculité.

« Assurer la sQreté d'un stutionnement s'ypplique dussi bien
d la sdareté propre d'un élément donné yu'd lu sdreté d'unh autre
élément yui peut lui étre confiée.

« Les principes G uppliquer restent les Mémes duns les deux
cus. Seuls sont modifiés les volumes < y conhsucrer @,

« Duns ce contexte, le chef de section du toujours le souci
d'éviter lu destruction des personnels et des mutériels dont il G
lu churge en choisissunt un terruin peu uccessible aux blindés,
offrunt des vues, des possibilités de fir et de cumoufluge daux
vues terrestres et uériennes. »

Pour remplir su mission, le chef de section effectue les
actions suivantes.

Avec lu plus yrande discrétion, udopter un dispositif en
gurde d proximité immédiute de lu zone de stutionnement.

Appuyé et éventuellement couvert fuce < |u direction lu
plus dangereuse, uccompugné d'un groupe (slreté), reconnuitre
la zone (figure ci-dessous) pour déterminer l'articulation et I'im-
plantation des éléments, les secteurs d'observation et de tir,
uprés avoir pris contact, le cus échéunt, uvec le chef de I'élé-
ment & protéyer.

(1) Les sous-officiers féminins doivent ucquérir lu cupucité < remplir, duns
les mémes conditions, des missions d'autodéfense duns un déplucement
pied ou en véhicules et duns lu défense d'un point.

(2) Purtie de la section pour su propre sdreté.

Totdlité de lu section pour lu protection d'un élément.



13. Assurer la slreté
proprement dite

14. Etre en mesure de réagir
en cas d’activité
de I'ennemi

—_ A B e

Par des mesures actives | en se renhseighunt,

La section ayant rejoint, jeter un premier dispositif de sur-
veillunce puis fuire mettre en place :

— un systéme de yuet (fig. ci-dessous : G = guetteurs) ;

— un systeme de putrouilles (fiy. ci-dessous : P = patrouilles) ;

- un systéme de lidison (frunsmission des observations, de
l'dlerte) ;

- un élément dintervention.

Par des mesures pussives : cuamoufluge et discrétion duns
les uctivités.

e i

e L i
- -

Détruire I'élément de téte, uu minimum le neutrdliser, fouiller
et rechercher les documents si la situdation le permet, éventuel-
lement rompre le contuct et se reygrouper.
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EN RESUME :
LA SURETE D’'UN STATIONNEMENT C’EST :

TOMBER

GARDE

RECONNAITRE

-"'_‘_‘—\-\_\_\_\_\_\_\__
fﬁf* _______——_ e
—_ B 2
ETRE “ ‘ EFFECTUER
EN MESURE _;: DES
DE REAGIR ———  PATROUILLES

2e PARTIE o
ASSURER LA SURETE
D’UN DEPLACEMENT
A PIED OU EN VEHICULES

21. La section
se déplace en sireté

50

BN

INSTALLER
DES
GUETTEURS

—
QIS

Lo

Lau section peut éfre umenée 4 se déplucer en zone d'in-
sécurité. Elle doit, duns ce cus, ussurer su propre sireté et en
purticulier s'écluirer (§ 21).

Elle peut en outre recevoir pour mission d'ussurer lu sCreté
d'un petit élément se déplacunt soit 4 pied, soit en véhicules O,

Il s'agira dlors pour le chef de section, foujours soucieux de
s'‘éclairer vers 'avant, d'accomplir les dactions suivantes :

- reconnditre un uxe (§ 22);

— reconnditre un point (§ 23).

La sUreté de lu section en déplucement, 4 pied ou en véhi-

cules, repose essentiellement sur :

- su formatfion qui doit toujours lui permettre, en cus de
rencontre avec l'enhemi, de yurder le muximum d'élé-
ments disponibles ;

— son urficulation qui doit lui permettre
- de s'éclairer largement vers |'avant,

- de se couvrir fuce d une direction dungereuse,
- d'utiliser & tfout moment un élément au profit d'un autre.

La section proyresse de point d'observation en point d'ob-
servution, selon le rythme qui lui a été prescrit.

(1) PC, mutériels sensibles.



22. Reconnditre un axe

Dés yu'elle s'arréte, elle tombe en ygurde. En cus de ren-
contre avec l'ennemi, elle doit pouvoir combuttre par le feu et
le mouvement soit pour déyguger un élément pris sous les feux
de l'ennemi, soit pour pouvoir poursuivre sa Mmission.

Enfin, le chef de section doit avoir le souci permanent de
renseigner son supérieur.

Progresser en sdreté, c'est enchdiner les composuntes
suivantes :

— reconnditre ;

- se déplucer ;

— couvrir ;

— combuttre ;

- tomber en ygarde ;

— observer ;

— renseigner.

Cette Mmission peut étre exécutée d pied ou, le plus sou-
vent, en véhicules. Les principes de buse étant les mémes, seul
le cus d'une uction en véhicules est étudié ci-aprés.

La reconnuissunce d'un uxe pur une section en véhicules
implique
- une darticulation gyurunte d'une slreté permanente ;

— une proygression rupide de point d'observation en point
d'observation ;

— une uptitude permunente d riposter et G débaryuer pour
manoeuvrer.

A. Adopter une articulation en sareté.

Au dépurt, le chef de section arficule su sectfion en deux
échelons.

Echelon de téte :

Un groupe chargé de recuelllir le renseignement par I'ob-
servation et |lu reconnuissunce de points puarticuliers.

Echelon de soutien :

Deux yroupes churgés d'intervenir puar le feu ou lu
maunceuvre au profit de I'échelon de téte.

I adopte lu formation « En colonne, tel groupe en téte »,

2e groupe ] o of ler groupe ] 00| ge Cszgion ] O x métres 0 | 3¢ groupe ]

Duns cette formution, le chef de section, couvert par le
groupe de téte peut, selon les circonstunces :
— rejoindre le groupe de té€te pour observer et renforcer le
groupe ;
- Mmunceuvrer |utéralement avec les uutres groupes ;
— coordonhner une uction pur le feu uvec un débordement
pur les premier et deuxiéme yroupes.

Le sous-officier udjoint est serre-file. Il peut prendre éven-
tuellement le commundement d'une purtie de lu section uppe-
[ée G munoesuvrer.

Cette formution est prise au commundement :

— enh colonhne ;

- 3¢ groupe en téte;
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23. Reconnaditre
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un point

- distunce entfre 3¢ ygroupe et véhicule de communde-
ment... ;

— distunce entre les véhicules...

B. Progresser.

Lorsyue la rencontre avec l'ennemi est peu probuble :

- I'échelon de téte proyresse pur larges bonds de point
d'observation en point d'observation ;

- I'échelon de soutien suit & distunce d'uppui ou de
manoesuvre.
Lorsyue la rencontre avec l'ennemi est probuble :

- I'échelon de téte proyresse pur bonds plus courts. L'obser-
vation est approfondie, le personnel du ygroupe de téte
reconndit 4 pied les points suspects ;

- I'échelon de soufien suit & plus grunde distunce prét <
ouvrir le feu. Eventuellement, il effectue des coups de
sonde 4 huauteur des rocudes lutérules

Soit sur ordre, soit sur son initiative au cours de la proyres-
sion, le chef peut étre umené d reconnditre un point.

I s'agit de rechercher un rehseignement d'ordre tactique
sur I'ennemi ou sur le terrain, en enguygeunt éventuellement le
combut,

A. Observer.

A purtir d'un point d'observation M en vue de l'objectif, le
chef de section recherche les indices de présence ennemie sur :

- l'objectif ;

- les ubords ;

- les cheminements pour uccéder G ['objectif.

B. Reconnaitre.
Pour |a reconnudissance proprement dite, le chef de section
donhne ses ordres en vue de :
— instdller un élément d'uppui et de recueil sur un point fort du
terrdin (aux ordres du sous-officier adjoint) (A, fig. ci-dessous) ;
— se couvrir fuce d lu direction dangereuse (B, fiy. ci-dessous) ;

- se porter lui-méme sur l'objectif uvec un ygroupe pour
rechercher le renseighement demaundé (C, fig. ci-dessous).

WA= g =

dp P —

[}
— p—

.-—'_'_'__;
'-".\_\_\___ -1—-:-._1____-_ ] _‘.I“
— il ="

(1) Point d'observation soit utteint au cours de lu progression ou de la
reconnuissunce d'itinéruire, soit sur leyuel lu section s'est postée en streté lors
d'une mission de reconnhuissunce de point.
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LA DEFENSE
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DANS UNE LOCALITE

31. Avant I'action

-

e,

En rdison du développement dctuel de l'urbanisation, les
loculités sont uppelées G jouer un réle de plus en plus iMpor-
tunt en cus de conflit. Elles constituent un milieu priviléygié
pour le combut défensif. Duns le cudre de ses Mmissions de
sQreté, lu section doit étre cupuble de défendre un yroupe
de muisons.

Pour le chef de section, il s'agit de coordonner l'uction de
ses groupes instullés en postes de combut proyressivement frans-
formés en réduits si les déluis le permettent,

311. Le chef de section étudie rapidement :

- le milieu : possibilités offertes par les Muisons G défendre
(ubords, ouvertures, caves, greniers ; inventuire des muté-
riels pouvant servir d la protection : mMeubles, mutelus...) ;

- les possibilités de I'ennemi :
- voies d'upproche,
- postes de tir possible.

312. Il en déduit un plan de défense comportant :

1) Une phuse (éventuelle) de tirs au plus loin pour affdiblir
lennemi ;

2) Une phuse de combut dux dbords visunt & interdire <
lennemi l'accés des murs et des ouvertures de chugue muaison
(tirs de toutes les urmes, pieéyes, grenudes) ;

3) Une phuse de combut < lintérieur des muisons ;
4) Une phuse de repli (éventuel) si les ordres le précisent.
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32. En cours d’action
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313. |l fait entreprendre les travaux nécessaires dés que le plun
de défense est arrété et prévoit des emplucements de rechunye.

Ces fravaux comprennent :
- uménuyement des positions de tir (les urmes uutomu-

tiques et armes untichar (O doivent pouvoir tirer duns
toutes les rues aux dbords) ;

- uménuygement d'emplucement de rechunyge ;

- uménuygement ou renforcement d'dbris ;

— constitution de burricades et d'obstacles antichars ;

- piéyeuye des ubords (upres uutorisation) et marquuye
des pieyes ;

- uménugement de communicutions, dbritées si possible,
discrétes, sighulisées entre les différents gyroupes ;

- uménuygement ditinérdire de contre-utfagque d'un groupe du

profit d'un autre, ou de I'élément réservé du chef de section.

314. Il donne son ordre en insistunt sur le systéme d'dlerte,
la conduite G tenir et les conditions du repli compte tenhu yue
chague groupe risyue de se trouver isolé pendunt le combut,

315. Il vérifie que chaque chef de groupe a établi ses
consignes, si possible pur écrit, et gque tous les hommes les
connuissent. Pur dilleurs, il s'uttuche d ce yue su section
cohnuisse parfaitement les lieux et puisse circuler dans sa zonhe
d'uction en évitunt les endroits buttus et les pieyes.

Le chef de section :

1) Rétublit inlussublement son dispositif dés gu'il est entumé
(contre-uttuyues).

2) Surveille les consommautions en Munitions et en vivres.
3) Veille tout puarticulierement au moral des hommes.

Sl u recu une mission de défense U temps, uu Moment du
repli, il veille particuliérement & lu streté de ses fluncs et exé-
cute son mouvement pur échelons.

(1) Une uttention purticuliére seru upportée G linstallution des urmes unti-
chur en ruison des contraintes spécifiques & cette arme et tout spéciulement
pour le tir en espuce clos.
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ANNEXE

COMMANDEMENTS AUX GESTES EN MANCEUVRE A PIED
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11.1. Gurde-G-vous 11.2. Repos
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11.3. Sur moi, ralliement

11.4 En avant dans cette direction

11.5. Halte — Cessez le feu

11.6. Demi-tour
puis en uvant duns lu nouvelle direction

11.7. Appuyez dans cette direction

11.8. Appuyez dans cette direction

Gl

11.9. Accélérez, pus de yymnustique

e

11.10. Ralentissez, au pas

11.11. Attention, danger, silence

i

e

11.12. Observez duns cette direction

11.13. Ecoutez

11.14. Feu



SECTION VI

COMBAT FAIBLE INTENSITE TYPE CRISE

CHAPITRE UNIQUE
LE POINT DE CONTROLE

7. LE POINT DE CONTROLE
(CHECK POINT)

Le combut fuible intensité type crise uu hiveuu du yroupe
de combut fuit appel aux différentes missions et procédés d'exé-
cution du yroupe (INF 202).

Certuines des uctions de combut du yroupe, menées pour
remplir une mission déterminée impliquent ['utilisution de procé-
dés combinunt d'une muniére spécifiyue uctes élémentuires et
mission. Ce sont :

¢ Reconnaitre :

- lu putrouille ;
- le poste de surveillunce ;
— la reconnuissunce d'un point.

e Défendre :
- le poste de combut.

e S'emparer de :
— infiltfration, assaut,
e Détruire :
- Embuscude, coup de muin.
Duns le combut faible intensité il convient d'djouter & la mis-
sion yénérule « Reconnuitre », la mise en pluce d'uh point de

contréle. Ce procédé peut étre exécuté pur le groupe isolé ou
au sein de la section.

Il s'agit de contréler l'application par les usugers d'un point
de pussuye (populutions incluses) des consighes donnhées pur
les autorités hationadles ou infernationules.

Le chef de yroupe uppliyue les composuntes ci-dessous :

- s'installer ;

— articuler ;

— présigndiliser ;

— contréler ;

— fouiller ;

— dlerter ;

— qrréter.
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71. S'installer

72. Artliculer

73. Présignalisation

Aprés avoir frouvé unhe zone d'instdllution favorable (impos-
sibilité d'esyuive, point de pussuye obligé) il fuut yue le yroupe
uménugye le point de contrble en effectuunt différents travaux
(poste de sécurité, poste de contrdle, zone vie...).

Le chef de yroupe urticule son yroupe (souvent renforcé)
en plusieurs éléments :

- un élément de présignulisution ;
— un élément de controle et de fouille ;
- un élément d'arrét.

I donne les consignes yénérules de l'autorité (nhutionule-
ONU) et les consignes puarticuliéres.

Plucés en téte du dispositif, duns le sens de lu direction <
contrdler, 1 & 2 hommes font ralentir les véhicules dans chague sens.

ABRIS - f @ P
CHICANE 1‘1

74. Controler

Cet élément est situé G environ 50/100 métres du précé-
dent, il est composé de 3 & 5 hommes duns les deux sens.

Le véhicule arrivant G faible vitesse, il fuit :

— arréter le véhicule ;

— couper le moteur ;

— descendre les pussaygers ;

- vérifier I'identité des pussugers.

COMTROLER
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75. Fouiller

76. Alerter

77. Arnéter

omeane | o ¢ T8

Si la situation l'exige, ce méme élément procede G lu fouille
- du véhicule (uvunt, hubitucle, arriére, dessus, dessous) ;
— des personnels.

Au cus ou le véhicule auruit forcé le point de contréle, le

chef de I'élément dlerte I'élément d'arrét (sifflet).

Le chef de yroupe se trouve G ce poste avec 1 ou 2
hommes. Il doit disposer d'un moyen d'urrét efficuce (chicune,

herse, f(ts, véhicule...).

II arréte si hécessuire pur le feu (upplicution des consignes)
tous les véhicules qui tenterdient de forcer le barrage.

 ARRETER
| |I
|
| |

________________________

__________________
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EN RESUME
RECONNAITRE UN POINT C'EST :

1
S'INSTALLER
2
ARTICULER
4
CONTROLER

5

FOUILLER

6
ALERTER
3
7 PRESIGNALISER
ARRETER
CHICANE ABRIS . [T —
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